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Gry edukacyjne

1. Archimedes [Pomoce dydaktyczne] / Reiner Knizia ; ilustracje Renato Faccini.

Warszawa : Story House Egmont sp. z 0.0., 2022.

Gra Do Plecaka

Wesota, szybka i edukacyjna gra, w ktdérej gracze tworzg rownania matematyczne, starajac sie jak najszybciej pozby¢
wszystkich swoich kart z reki. Zwyciezcg bedzie ten, ktéry przez 5 rund zdobedzie najmniej punktéw karnych.

Gra dla 2-5 graczy w wieku 7+.

PD 416

2. Béjka na mnozenie [Pomoce dydaktyczne] : na 3 sposoby / opracowanie i redakcja Ewa Norman, Patrycja
Wysocka.

Warszawa : Wydawnictwo Edgard, 2020.

Edgard Games

Gra dla dzieci rozpoczynajacych nauke tabliczki mnozenia.

Gra doskonali umiejetno$¢ mnozenia i pozwala nabra¢ swobody w liczeniu. To takze ¢wiczenie koncentracji i
spostrzegawczosci, w efekcie czego dziecko poprawia swaj refleks, uczy sie skupienia i logicznego myslenia.

Na kartach znajdujg sie dziatania mnozenia oraz iloczyny przedstawione za pomocg kolorowych ilustracji, ktore
przyciggng uwage najmtodszych. Karty z dziataniami sg podzielone wedtug trzech poziomdéw trudnosci: mnozenie
przez 1-5i 10 ; mnozenie przez 6-9 ; mnozenie w zakresie 1-10. Dodatkowymi elementami sg karty z tabliczka
mnozenia, ktdre pozwolg dziecku szybko przypomniec i utrwalié¢ wiedze.

a Dla 2-6 graczy w wieku 8+. Czas rozgrywki: 10-20 minut.

PD 287

3. Club 2% [Pomoce dydaktyczne] : graj i rozwijaj logiczne myslenie. Izrael : Lemada Light Industries Ltd. ; Szczecin :
TM Toys Sp. z 0.0., [20167?].

Inspiracjg powstania gry Club 2% byto zastosowanie tej samej logiki rozumowania, ktéra jest podstawa zagadki
Einsteina. Club 2% stawia przed graczami ekscytujace zagadki, ktdre zachecajg do logicznego myslenia krok po kroku.
Gra wspiera rozwoj: logicznego myslenia, podstaw matematyki, podstaw programowania oraz strategicznego
myslenia.

Na opakowaniu: "84 famigtéwki dla catej rodziny".

Dla gra czy w wieku 4-99 lat.

PD 273

4. Dodawanie i odejmowanie [Pomoce dydaktyczne] / [Andrzej Grabowski]. Poznan : Karty Grabowskiego Mateusz
Grabowski, [2020].

Karty Grabowskiego

Karty do nauki dodawania i odejmowania poprzez zabawe.

Na opakowaniu : Sprawdzony sposdb na nauke dodawania i odejmowania poprzez zabawe.

Opisy gier i informacje na temat Kart Grabowskiego "Dodawanie i odejmowanie" znajdujg sie w ksigzkach: "Gry z
wykorzystaniem Kart Grabowskiego : Dodawanie i odejmowanie" oraz "Gry z wykorzystaniem Kart Grabowskiego :
Dodawanie i odejmowanie : Dodatek". Gry powstaty na podstawie ksigzek Andrzeja Grabowskiego: "Gry karciane
rozwijajace u dzieci umiejetnos¢ dodawania i odejmowania liczb"(1999) oraz "Gry, zabawy i ¢wiczenia z tabliczka
mnozenia. Czesc¢ 11" (1998).

Dla 2-6 graczy w wieku 6+.

PD 143 - karty

5. Domino matematyczne [Pomoce dydaktyczne] : Dodawanie : Odejmowanie. Dobrzewino : F.H.U. "MULTIGRA",
[20197].
Wersja domina w formie dziatan matematycznych - dodawania i odejmowania.



Zasady gry wygladaja podobnie do zwyktego domina, z tg jednak rdznicg, ze gracze musza potaczyc¢ ze sobg dziatanie
matematyczne z odpowiadajgcym mu wynikiem, lub tez potaczy¢ dwa dziatania, dajgce ten sam wynik.

Gra ¢wiczy spostrzegawczosé, kojarzenie oraz umiejetnosé szybkiego liczenia.

Dla 2-4 graczy w wieku 6+.

PD 110

6. Domino matematyczne [Pomoce dydaktyczne] : Utamki : Procenty. Dobrzewino : F.H.U. "MULTIGRA", [20187].
Wersja domina w formie dziatann matematycznych - dziatan na utamkach i réznej prezentacji tej samej wartosci w
zapisie procentowym, utamkowym i graficznym.

Zasady gry wygladajg podobnie do zwyktego domina, z tg jednak réznica, ze gracze muszg potaczyc ze sobg te samag
wartosé w réznym zapisie.

Gra ¢wiczy spostrzegawczos$¢ i kojarzenie oraz umiejetnos¢ szybkiego liczenia, jest dobrg, emocjonujaca zabawa
zaréwno dla dzieci jak i dorostych.

Dla graczy w wieku 10+.

PD 66

7. Dzielni podréznicy [Pomoce dydaktyczne] / Katarzyna Szumska ; ilustracje Dawid Wigcek. Warszawa :
Wydawnictwo Zielona Sowa, 2017.

Dwie gry planszowe w zestawie.

W grze na dzielenie gracze maja za zadanie przeby¢ 7 kontynentéw i z kazdego z nich zabra¢ po jednej pamiatce.
Pamiatki zdobywa sie, prawidtowo rozwigzujgc dziatanie mnozenia zapisane na planszy. Pod koniec gry wszystkie
pamigtki nalezy dostarczy¢ do muzeum. Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy zostawi wszystkie pamigtki dotrze do
ostatniego pola.

W grze na mnozenie wygrywa gracz, ktéry pierwszy uzbiera 8 zetondw pamigtek. Pamigtki zdobywa sie, poruszajac
sie po torze w ksztatcie kota i rozwigzujac zadania na kartach (podanie iloczynu, podanie dziatania do iloczynu, bitwa
o zeton).

Dla graczy w wieku 6+.

PD 77

8. Eliksir mnozenia [Pomoce dydaktyczne] / Julien Lamouche ; oprawa graficzna Thomas Tessier. Gdansk : Rebel Sp z
0.0.,[20187].

Nauka Przez Zabawe!

Gra pomagajgca w nauce tabliczki mnozenia.

Zabawka Roku 2018 wedtug Zabawkowicz.pl.

Dla graczy w wieku 7+.

PD 80

9. Gra liczbowa [Pomoce dydaktyczne] / Julien Percot, grafika Matgorzata Waéjcicka.

Warszawa - Wesofa : Wydawnictwo Nasza Ksiegarnia, 2021.

Wszyscy grajg jednoczesnie. Gracze dodajg, odejmuja i jak najszybciej wyktadajg odpowiednie karty na stét. Wygrywa
ten, kto najszybciej wytozy wszystkie swoje karty. Aby wygra¢, przyda sie dobra koncentracja, spostrzegawczos¢ i
szybkosc¢ reakgji.

Gra pomaga mtodszym graczom opanowac umiejetnos¢ dodawania i odejmowania. Nie ma lepszej metody niz nauka
przez zabawe.

Dla 2-4 graczy w wieku 8 -108 lat. Czas rozgrywki: 15 minut.

PD 279

10. Gry logiczne [Pomoce dydaktyczne] / [Andrzej Grabowski, Justyna Grabowska-Dybek].

Poznan : Karty Grabowskiego Mateusz Grabowski, [2020].

Karty Grabowskiego

Karty do nauki matematyki i logicznego myslenia poprzez zabawe.

Na opakowaniu : Sprawdzony sposdb na nauke liczenia i logicznego myslenia poprzez zabawe.

Opisy gier i informacje na temat Kart Grabowskiego "Gry logiczne" znajdujg sie w ksigzkach: "Gry z wykorzystaniem
Kart Grabowskiego : Gry logiczne : Dodatek" i "Gry i tamigtdwki z wykorzystaniem Kart Grabowskiego : Gry logiczne".
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Gry zostaty opracowane na podstawie ksigzki Andrzeja Grabowskiego i Justyny Grabowskiej-Dybek: "Gry i tamigtéwki
matematyczno-logiczne z Kartami Grabowskiego Gry logiczne. Czes¢ I. Pasjanse i gry karciane" (2014).

Dla 1-4 graczy w wieku 5-10 lat.

PD 144 - karty

11. Gry i tamigtowki z wykorzystaniem Kart Grabowskiego [Druk towarzyszacy] : gry logiczne / [autorzy gier i
tamigtoéwek Andrzej Grabowski, Justyna Grabowska-Dybek].

Poznan : Karty Grabowskiego, Mateusz Grabowski, 2020.

Opisy 6 gier, 60 tamigtéwek. Sprawdzony sposdb na nauke liczenia i logicznego myslenia przez zabawe!

PD 144 — druk 2

12. Gry matematyczne [Pomoce dydaktyczne] : 7 zabawnych gier, aby zapoznac sie z figurami geometrycznymi,
zbiorami, liczbami, ilo§ciami oraz nauczyc sie liczyé. Gdansk : Clementoni Polska Sp. z 0.0., [2017?].

Ucze Sie Bawiac

Zestaw 7 gier edukacyjnych, ktére pomagajg dzieciom w wieku od 3 do 5 lat w przyswajaniu podstawowych pojec
matematycznych takich jak figury geometryczne, zbiory, liczby, ilosci oraz prostych dziatan. Proponowane zadania
dzieki zastosowaniu systemu samokontroli pozwalajg dziecku sprawdzi¢ swoje postepy bez pomocy oséb dorostych.
Zabawa ta sprzyja rozwojowi: umiejetnosci liczenia ; logicznego myslenia i spostrzegawczosci ; umiejetnosci
manualnych ; samodzielnosci ; umiejetnosci spotecznych ; pamieci ; kreatywnosci i wyobrazni.

PD 13

13. Gry matematyczne [Pomoce dydaktyczne] : szkota podstawowa (klasy IV-VI) / Celina Tuszyriska-Skubiszewska ;
projekt i opracowanie graficzne: Sebastian Czuba, Julia Swilczewska. Gdynia : Wydawnictwo Pedagogiczne Operon,
2013.

Ortograffiti

Publikacja rekomendowana przez Polskie Towarzystwo Dysleksji.

Na opakowaniu: Matematyka bez trudnosci.

W sktad zestawu wchodzg gry: Ktéra godzina?, Szybkie oczko, Gry karciane, Loteryjka, Znajdz mnie, Tabliczka
mnozenia.

PD 18

14. Gry z wykorzystaniem Kart Grabowskiego [Druk towarzyszacy] : dodawanie i odejmowanie : dodatek / [autor
gier Andrzej Grabowski ; opracowanie gier Justyna Grabowska-Dybek].

Poznan : Karty Grabowskiego, Mateusz Grabowski, 2019.

Opisy 20 gier. Sprawdzony sposéb na nauke dodawania i odejmowania przez zabawe!

PD 143 - druk 1

15. Gry z wykorzystaniem Kart Grabowskiego [Druk towarzyszacy] : dodawanie i odejmowanie / [autor gier
Andrzej Grabowski ; opracowanie gier Justyna Grabowska-Dybek].

Poznan : Karty Grabowskiego, Mateusz Grabowski, 2019.

Opisy 9 gier. Sprawdzony sposdb na nauke dodawania i odejmowania przez zabawe!

PD 143-druk 2

16. Gry z wykorzystaniem Kart Grabowskiego [Druk towarzyszacy] : gry logiczne : dodatek / [autor gier Andrzej
Grabowski ; opracowanie gier Justyna Grabowska-Dybek].

Poznan : Karty Grabowskiego, Mateusz Grabowski, 2019.

Opisy 35 gier. Sprawdzony sposéb na nauke liczenia i logicznego myslenia przez zabawe!

PD 144 - druk 1

17. Gry z wykorzystaniem Kart Grabowskiego [Druk towarzyszacy] : tabliczka mnozenia : dodatek / [autor gier
Andrzej Grabowski ; opracowanie gier Justyna Grabowska-Dybek]. Poznan : Karty Grabowskiego, Mateusz
Grabowski, 2019.

Opisy 45 gier. Sprawdzony sposéb na nauke tabliczki mnozenia przez zabawe!

PD 142 - druk 1



18. Gry z wykorzystaniem Kart Grabowskiego [Druk towarzyszacy] : tabliczka mnozenia / [autor gier Andrzej
Grabowski ; opracowanie gier Justyna Grabowska-Dybek]. Poznan : Karty Grabowskiego, Mateusz Grabowski, 2020.
Opisy 11 gier. Sprawdzony sposéb na nauke tabliczki mnozenia przez zabawe!

PD 142 — druk 2

19. Gry z wykorzystaniem Kart Grabowskiego [Druk towarzyszacy] : utamki / opracowanie talii kart oraz gier
Justyna Grabowska-Dybek. Poznan : Karty Grabowskiego Grabowski i Grabowska-Dybek, 2022.

Opisy 9 gier. Sprawdzony sposéb na nauke utamkow przez zabawe!

PD 654 — DRUK 1, 655 — DRUK 1

20. Gry z wykorzystaniem Kart Grabowskiego [Druk towarzyszacy] : utamki : dodatek / [opracowanie talii kart oraz
gier Justyna Grabowska-Dybek]. Poznan : Karty Grabowskiego Grabowski i Grabowska-Dybek, 2023.

Opis 32 gier. Sprawdzony sposéb na nauke utamkoéw przez zabawe!

PD 654 — DRUK 2, 655 — DRUK 2

21. Kotek i motylki [Pomoce dydaktyczne] / Piotr Sitka ; ilustracje Justyna Hotubowska-Chrzgszczak. Warszawa :
Wydawnictwo Zielona Sowa, 2020.

Nauka i Rozwdj

Gra w zabawny i peten emocji sposdb wspomaga liczenie. Dodatkowo gracze muszg wykazac sie spostrzegawczoscig i
refleksem, aby w jak najkrétszym czasie wskazaé zetony kwiatéw z prawidtowym wynikiem.

Dla 2-6 graczy w wieku 6+. Czas rozgrywki 10-15 minut.

PD 295

22. Liczby w rozumie [Pomoce dydaktyczne] : gra planszowa. Nowa Iwiczna : Jawa, [20207?].

Gra polegajaca na wykonywaniu na planszy dziatart matematycznych.

Celem gry jest zdobywanie jak najwiekszej ilosci punktdw. Punkty zdobywane sg za utozone dziatania matematyczne:
dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie.Na kazdym kamieniu znajduje sie punktacja dotyczgca dane;j litery.
Dodatkowe punkty mozna takze uzyska¢ w postaci pdl premiowanych, znajdujacych sie na planszy. Kazdy gracz
otrzymuje po 7 kamieni i uktada na planszy dziatania, pionowo badz poziomo.

Gra dla 2-4 graczy w wieku 8+. Czas rozgrywki: 45 minut..

PD 549

23. Liczmania [Pomoce dydaktyczne] : Matematyka bez probleméw : 2 gry planszowe. Nowa Iwiczna : Jawa,
[2018?].

Edu Fan - Nauka i Zabawa

2 gry dla dzieci w wieku 6-10 lat. Dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie. Pomoc w edukacji
wczesnoszkolnej. Uzupetnienie szkolnego nauczania z zakresu matematyki.

Gry wymagajg uzywania terminologii zwigzanej z matematyka. Majg na celu ksztattowanie pojecia liczby, odrdznianie
znakéw matematycznych oraz doskonalenie techniki rachunkowej. Podczas zabawy dzieci rozwigzujg na planszy
dziatania matematyczne. Kazdy prawidtowy wynik to przesuniecie pionka na planszy blizej Mety. Do gry dotgczone sg
liczmany, ktére mogg postuzy¢ do poznawania liczb oraz znakéw matematycznych.

PD 75

24. Liczne pszczoty [Pomoce dydaktyczne] / Katarzyna Szumska ; ilustracje Dawid Wigcek. Warszawa : Wydawnictwo
Zielona Sowa, 2017.

Nauka i Rozwdj

Gra Liczne pszczoty to trening dodawania i odejmowania.

Gracze wykorzystujg umiejetnos¢ dodawania i odejmowania, zeby wprowadzi¢ swoje pszczoty do jak najwiekszej
liczby komorek plastra miodu (lub w zaleznosci od wariantu do okreslonej liczby komaérek rozmieszczonych w
okreslonym uktadzie). Pszczoty wprowadza sie do komérek, prawidtowo uktadajgc dziatanie dodawania lub
odejmowania. Im wiecej pszczét gracza pracuje, tym wiekszg liczbe stoikéw miodu gracz moze zgromadzié¢. Gracz
zaczyna od zbierania matych stoikow, ktére moze wymienié na duze. Wygrywa gracz, ktérego pszczoty wyprodukuja
najwiecej stoikdw miodu.



Dwa warianty rozgrywki - tatwiejszy i trudniejszy.
Dla graczy w wieku 6+.
PD 76

25. Magiczny tréjkat matematyczny [Pomoce dydaktyczne]. Krakéw : Wydawnictwo Epideixis, [2018].

Matematyka Konkretna

Magiczny Tréjkat Matematyczny to okragta, drewniana podstawa z szescioma wgtebieniami z jednej (Maty Tréjkat) i
dziesiecioma wgtebieniami z drugiej strony (Duzy Tréjkat). W komplecie znajduje sie 10 kragzkéw dwustronnie
oznaczonych liczbami od 1 do 10 (w kolorze czerwonym i niebieskim) oraz karty pracy dla Matego (18 szt.) i Duzego
Tréjkata (18 szt.).

Magiczny Trdjkat jest pomocng w nauce matematyki tamigtdwka, ktéra fagczy w sobie nauke i zabawe. Stanowi
wartosciowe uzupetnienie w utrwalaniu umiejetnosci rachunkowych: dodawania i odejmowania w zakresie 25 ;
rozktadania liczb na sktadniki (dwa i wiecej) ; dopetniania do 10, 20 oraz zgdanej liczby ; poréwnywania réznicowego.
Podstawowy zakres dodawania i odejmowania do 25 mozna rozszerzy¢ do 250 lub 2500 dodajgc w pamieci jedno lub
dwa zera. Po dokonaniu wtasciwych obliczert mozna tez poszuka¢ odpowiedzi na pytania typu: jakie wyniki sg
mozliwe przy danym uktadzie wartosci, jak jest mozliwa najmniejsza i najwieksza suma bokow, dlaczego dana liczba
nie moze by¢ wynikiem?

Integralng czes¢ niezbedng do wykonywania poszczegdlnych ¢wiczern matematycznych stanowi zestaw 100 kart dla
Matego Trdjkata Matematycznego dotgczony do zawartosci pudetka (PD 269). Karty pogrupowane sg w ksigzeczce
zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci.

PD 194

26. Magiczny tréjkat matematyczny [Pomoce dydaktyczne] : maty. Krakdow : Wydawnictwo Epideixis, [2018].
Matematyka Konkretna

Integralng czes$¢, niezbedng do wykonywania poszczegdlnych ¢wiczen matematycznych, stanowi Magiczny Tréjkat
Matematyczny.

Zestaw kart do Matego Trdéjkata to 100 kart pracy z Magicznym Tréjkatem.

Gra pomocna w utrwalaniu umiejetnosci rachunkowych: dodawania w zakresie 25, rozktadania liczb na sktadniki
(dwa i wiecej), dopetniania do 10, 20 oraz zadanej liczby, poréwnywania réznicowego. Karty w ksigzeczce
pogrupowane sg wedtug stopnia trudnosci.

PD 269

27. Matematyka [Pomoce dydaktyczne]. Wielka Brytania : The Green Board Game ; Krakéw : Albi Polska Sp z 0.0.,
2017.

BrainBox - bawimy sie razem, uczymy sie razem

Gra na spostrzegawczos¢ poswiecona matematyce.

Gracz patrzy uwaznie na karte przez 10 sekund. Zapamietuje kolory, ksztatty i inne szczegodty przedstawione na
obrazkach. Odwraca karte i odpowiada na wszystkie pytania (odpowiedzi zapisuje na kartce papieru). Jesli
odpowiedziat poprawnie na wszystkie pytania moze zatrzymac karte. Jesli jakas odpowiedz jest btedna odktada karte
do pudetka. Sprawdza ile kart udato mu sie zdoby¢ w 10 minut.

Gra przeznaczona dla graczy od 8 lat.

PD 86

28. Matematyka dla najmtodszych [Pomoce dydaktyczne]. Wielka Brytania : The Green Board Game ; Gdanisk : Rebel
Sp z 0.0., 2020.

BrainBox - Wspodlna zabawa Wspélna nauka

Gra na spostrzegawczos$é, ktora pozwoli maluchowi w formie zabawy przyswoi¢ podstawowe pojecia matematyczne.
Wykorzystujgc dynamiczng i angazujgcg zabawe, gry z linii BrainBox pozwalajg rozwija¢ wiedze, a takze wspierajg
trening pamieci i spostrzegawczosci, czyli umiejetnosci kluczowych dla rozwoju. Kazde pudetko to zestaw kart, ktére
po jednej stronie majg obrazek (nalezy przyjrze¢ mu sie przez okreslony czas), a z drugiej zestaw pytan,
sprawdzajacych nie tylko naszg pamie¢, ale tez wiedze z zakresu danego przedmiotu.

Gra przeznaczona dla graczy od 5 lat.

PD 277



29. Math marks the Spot [Pomoce dydaktyczne] : Floor Game that teaches simple math = Kropki matematyczne -
gra ruchowa.

Wielka Brytania : Learning Resources Ltd., 2009.

Gra ruchowa, ktéra uczy rozpoznawania liczb, rozumienia poje¢ "Wiecej" i "mniej", a takze rozwigzywania prostych
rownan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 12. Celem gry jest takze promowanie ruchu kinestatycznego.

Gra dla graczy w wieku 5+.

PD 430

30. Mnozenie jest zabawne [Pomoce dydaktyczne] : nauka mnozenia poprzez emocjonujgca zabawe : gra
edukacyjna.

Chwaszczyno : F.H.U. "MULTIGRA", [20197?].

Gra edukacyjna utrwalajgca tabliczke mnozenia.

Podczas kazdego z czterech wariantéw rywalizacji gracze ¢wiczg refleks oraz zdolnos¢ szybkiego liczenia i mnozenia.
Dla 2-10 graczy w wieku 7+.

PD 126

31. Mréwki [Pomoce dydaktyczne] / Kim Sehee, Kang Chulku ; ilustracje Katarzyna Bajerowicz.

Warszawa : Nasza Ksiegarnia, 2017.

Gra w szukanie i liczenie mréwek. Zadaniem graczy jest odnajdywanie matych mrowek w wielkim mrowisku. Nie
bedzie to jednak takie tatwe, poniewaz mréwki sg w réznych kolorach i majg rézne numery.

Dla dzieci - zabawa i nauka liczenia! Dla dorostych - doskonata gra na spostrzegawczosé.

Gra dla 2-6 graczy w wieku 7+. Czas rozgrywki 20 minut.

PD 168

32. Neurony w akcji [Pomoce dydaktyczne] : gra planszowa dla catej rodziny / Yury Yamshchikov ; ilustracje Lesya
Yatsko. Warszawa : Wydawnictwo Edgard, 2021.

Edgard Games

Wyscigowa gra planszowa, polegajaca na jak najszybszym wykonywaniu misji, ktérych poziom trudnosci rosnie z
kazda kolejng rozgrywka. Dostepne s3 trzy warianty gry: podstawowy - dla graczy w podobnym wieku, uniwersalny -
dla graczy w réznym wieku oraz wariant dla jednego gracza. Zabawa polega na odnajdywaniu kafelkéw z wiasciwymi
symbolami i uktadaniu ich w odpowiednim szyku. W trakcie zabawy zawodnicy otrzymujg karte misji z kodem do
odcyfrowania oraz wspélng pule dwustronnych zetonéw. Gracz, ktory pierwszy wykona swoje zadanie, awansuje na
wyzszy poziom i bedzie musiat wykazac sie jeszcze lepszym sprytem i szybkoscig. Zwyciezcg zostaje ten, kto pierwszy
ukonczy poziom 10.

Gra wspomaga rozwdj kompetencji matematycznych, a takze uczy rywalizacji. Rozgrywki sg swietnym sposobem na
rozwijanie umiejetnosci wnioskowania, koncentracji, refleksu i myslenia logicznego. Proste symbole pozwalajg bawic
sie osobom w kazdym wieku. Rozgrywke mozna dostosowac do poziomu graczy, dlatego kazdy moze wzigé udziat w
wyscigu i zapewnic¢ swoim neuronom solidny trening.

Dla 1-5 graczy w wieku 6-99 lat. Czas rozgrywki: 30 minut.

PD 485

33. Piramida matematyczna [Pomoce dydaktyczne] : az 4 rodzaje dziatan : dodawanie, odejmowanie, dzielenie i
mnozenie! : edukacyjna gra matematyczna. Dobrzewino : F.H.U. "MULTIGRA", [20197].

Gra taczy przyjemnosc zabawy z naukg matematyki, rozwija koncentracje, spostrzegawczosc i orientacje
przestrzenna.

Na opakowaniu: "Zbuduj piramide. Wyprzedz przeciwnikdw. Trenuj dziatania matematyczne!".

Gra przeznaczona dla 1-4 graczy w wieku 7+.

PD 107

34. Piraci [Pomoce dydaktyczne] : gra matematyczna na dodawanie i odejmowanie / redakcja Hubert Bobrowski ;
ttumaczenie Alasdair Cullen ; ilustracje i grafika Anastasiia Moshina. Warszawa : Edgard, 2019.

Kapitan Nauka

Gra dzieki ktorej dziecko z fatwoscig opanuje podstawowe dziatania matematyczne (w zakresie 1-20), a podczas
zabawy wcieli sie w pirata i bedzie miato szanse zdoby¢ prawdziwe skarby.



Gra matematyczna dla przedszkolakéw i dzieci weczesnoszkolnych, ¢wiczgca umiejetnos¢ dodawania i odejmowania
w zakresie 1-20 oraz rozwijajgca pamiec, koncentracje i myslenie logiczne.
PD 289

35. Piramida 4wl [Pomoce dydaktyczne] : dodawanie do 100 : ortografia : wzorki : przeciwienstwa : edukacyjna
gra towarzyska. Dobrzewino : F.H.U. "MULTIGRA", [20187].

Gra taczy przyjemnosc¢ zabawy z nauka, rozwija koncentracje, spostrzegawczos¢ i orientacje przestrzenng. Ponadto
uczy zasad ortografii oraz éwiczy dodawanie.

Na opakowaniu: "Zbuduj piramide i wyprzedz przeciwnikdw w zestawie 4 piramidy = 4 razy wiecej zabawy!".

Gra przeznaczona dla graczy w wieku 7+.

PD 65

36. Planszowkowi Kurierzy [Pomoce dydaktyczne] : czyli skad sie biorg gry / Reiner Knizia ; ilustracje Artur Nowicki.
Podteze : Wydawnictwo Muduko, 2021.

Dzieci czekajg na elementy gier. Czy pomozecie dostarczy¢ je do ich domdéw? Kostki pociggiem, pionki ciezaréwka, a
moze karty pojazdem elektrycznym? Sami decydujecie, co zatadowaé na dostepne pojazdy. Osoba, ktéra zrobi to
najskuteczniej, zostanie zwyciezca.

Gra planszowa faczaca dobrg zabawe z rozwojem kompetencji matematycznych dziecka. Zadaniem graczy jest
wypetnianie pojazdéw elementami gier i dostarczanie ich do domdéw z catego $wiata.

Gra rozwija liczenie do 20, nauke rzedéw wielkosci, spostrzegawczos¢ oraz wstepng nauke utamkow.

Dla 1-4 graczy w wieku 5+. Czas rozgrywki: 20 minut.

PD 414

37. Plus Minus [Pomoce dydaktyczne] : nauka liczenia / Marcin Dudek ; ilustracje Joanna Ktos.

Warszawa : Nasza Ksiegarnia, 2021.

Gra pomaga dzieciom utrwali¢ umiejetno$¢ dodawania i odejmowania do 10. Z kolejnymi wariantami przyspiesza ten
proces i wprowadza dodatkowe pojecia (parzyste, nieparzyste, mniejsze niz itd.).

Gra dla 2-4 graczy w wieku 7+, czas rozgrywki 30 minut.

PD 276

38. Po drodze z tabliczkg mnozenia [Pomoce dydaktyczne] : gra planszowa. Chwaszczyno Z.P. "Aleksander", %c
[20177].

Krélik wraca do domu z dalekiej wyprawy. Po drodze napotyka na wiele przeszkdd, ktdre opdzniajg marsz, ale
znajduje rowniez przyjaciot, ktérzy mu pomagaja. Kazdy z graczy wcielajgc sie w role krélika usituje jak najszybciej
dotrzed do ostatniego pola planszy. Kazdy ma takze szanse poruszac sie szybciej, jesli odpowie na zadane przez
przeciwnika pytanie z tabliczki mnozenia.

Na opakowaniu: "Gra planszowa z nauka tabliczki mnozenia".

Dla 2-4 graczy w wieku 5+.

PD 134

39. Pora liczy¢ [Pomoce dydaktyczne] / Stawomir Wiechowski, Arkadiusz Pirdg ; ilustracje Dagmara Drasicka. Gdansk
: Rebel Sp z 0.0., [20187].

Nauka Przez Zabawe!

Gra uczy szybkiego dodawania i szacowania, a w wariancie zaawansowanym réwniez podstaw mnozenia.

Gra przeznaczona dla graczy w wieku 5+.

PD 79

40. Poznaije liczby [Pomoce dydaktyczne]. Wielka Brytania : The Green Board Game ; Gdansk : Rebel Sp z 0.0., 2022.
BrainBox - Zabawa - Nauka - Rozwdj

Gry z serii BrainBox zabiorg mtode i starsze umysty w podrdz petng ciekawych odkry¢ rozwijajgcych spostrzegawczosc
i pamiec.

Karty wprowadzg dzieci w Swiat liczb, pomagajgc rozwija¢ zdolnos¢ obserwacji przy uzyciu obrazkdow ze znanymi
obiektami.

Gra przeznaczona dla 1 i wiekszej ilosci graczy od 4 lat. Czas gry: 10 minut.



PD 386

41. Skrzaty [Pomoce dydaktyczne] : zbiory i kolory : 3 wesote gry edukacyjne / pomyst gry Antonina Kwasek ;
zasady gry Julia Pogorzelska ; ilustracje Dorota Szoblik.

Czestochowa : KUKURYKU Julia Pogorzelska, [2015].

Gry uczg rozrdézniania wzoréw, kolorow, ksztattéw, rozpoznawania szczegétow, ich analizowania i poréwnywania,
¢wiczg spostrzegawczosc i refleks.

Dla 1-6 graczy w wieku 4-99 |at.

PD 288

42. Super farmer [Pomoce dydaktyczne] / autor gry Karol Borsuk ; projekt graficzny i ilustracje Piotr Socha.
Warszawa : Granna Sp. z 0.0., 2013.

Gra rodzinna o strategiczno-ekonomicznym podtozu. Jej twdrca jest wybitny polski matematyk, profesor Karol
Borsuk. Pierwotnie wydana przez niego wtasnym sumptem w 1943 roku. Sprzedaz egzemplarzy gry miata by¢
sposobem Borsuka na utrzymanie rodziny po tym, jak stracit prace w wyniku zamkniecia przez niemieckie wtadze
okupacyjne Uniwersytetu Warszawskiego. Zestawy do gry wykonywata osobiscie jego zona, Zofia Borsukowa.
Rysunki zwierzatek namalowata Janina Sliwicka. Reguty gry s wyjatkowe i jedyne w swoim rodzaju. Prawdopodobnie
profesor pierwszy raz na Swiecie zastosowat w grze planszowej 12-$cienng kostke. W 1997 gra ponownie trafita na
rynek, wznowiona przez Wydawnictwo Granna pod nazwg Superfarmer. Oryginalny pomyst i proste zasady sprawity,
Superfarmer stat sie miedzynarodowym hitem.

Jestes Superfarmerem, hodujesz zwierzeta. Twoje stado wcigz rosnie. Musisz jednak uwazaé! W okolicy grasuje wilk i
lis. Twoje zwierzeta mogg sta¢ sie dla nich cennym fupem.

Gra dla 2-6 graczy w wieku 6+.

PD 463

43. Super farmer & Bocian [Pomoce dydaktyczne] / autor gry Karol Borsuk ; autor dodatku Krzysztof Jurzysta ;
projekt graficzny i ilustracje Piotr Socha.

Warszawa : Granna Sp. z 0.0., 2021.

Ekonomiczna gra planszowa, ktéra uczy liczenia, przewidywania i planowania. Jej twdrcg jest wybitny polski
matematyk, profesor Karol Borsuk. Pierwotnie wydana przez niego wtasnym sumptem w 1943 roku. Sprzedaz
egzemplarzy gry miata by¢ sposobem Borsuka na utrzymanie rodziny po tym, jak stracit prace w wyniku zamkniecia
przez niemieckie wtadze okupacyjne Uniwersytetu Warszawskiego. Zestawy do gry wykonywata osobiscie jego zona,
Zofia Borsukowa. Rysunki zwierzatek namalowata Janina Sliwicka. Reguty gry sa wyjatkowe i jedyne w swoim rodzaju.
Prawdopodobnie profesor pierwszy raz na $wiecie zastosowat w grze planszowej 12-scienng kostke. W 1997 gra
ponownie trafita na rynek, wznowiona przez Wydawnictwo Granna pod nazwg Superfarmer. Oryginalny pomyst i
proste zasady sprawity, Superfarmer stat sie miedzynarodowym hitem. Limitowana wersja kultowej gry:
"Superfarmer & Bocian zostata wydana z okazji 30 urodzin Granny.

Coz to za przyjemny klekot dochodzi z Waszej farmy? To bociany zatozyty gniazdo na jej dachu. Ich obecnosc¢ przynosi
superfarmerom mndstwo szczescia, zatem nic dziwnego, ze na famie zaczety rodzié sie bliznieta. Dzieki pomocy
bociana wasze farmy beda rozwijaé sie jeszcze prezniej. Gre mozna taczy¢ z wersjg Superfarmer & Borsuk oraz
Superfarmer & Koza.

Jestes Superfarmerem, hodujesz zwierzeta. Twoje stado wcigz rosnie. Musisz jednak uwazaé! W okolicy grasuje wilk i
lis. Twoje zwierzeta mogg stac sie dla nich cennym fupem.

Gra dla 2-4 graczy w wieku 7-99 lat.

PD 358

44. Spiace Krélewny [Pomoce dydaktyczne] / Miranda Evarts, Madeleine Evarts, Denise Evarts, Max Evarts ;
ilustracje Jimmy Pickering. Gdansk : Rebel Sp z 0.0., [2016].

Spiace Krélewny zostaty wymyslone przez 6-letnig Mirande Evarts pewnej nocy, gdy dziewczynka diugo nie mogta
zasngc. Obudziwszy sie nastepnego ranka, wraz ze swojg starszg siostrg Madeleine oraz rodzicami stworzyta ten
dziwaczny acz cudowny swiat $pigcych moznowtadcow.

Dawno, dawno temu grupa krélewien padta ofiarg okrutnego czaru - od tej pory wszystkie sg pograzone we $nie.
Tylko Gracze mogg wybudzi¢ bezbronne damy. Gracze zagrywajg karty Ksigzat, by budzi¢ Krélewny, lub wzywajg na
pomoc Rycerza, by odbijac je z rak przeciwnikdw. Muszg sie strzec niebezpiecznych Mikstur oraz podstepnych
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Smokow i ¢wiczy¢ prostg matematyke, pozbywajac sie niepotrzebnych kart. Zwyciezy ten, kto obudzi najwiecej
Krélewien.

Gdy gracze zanurzg sie w fantastyczng kraine rodziny Evartsow, odnajdg gre, ktéra pomoze im rozwijac¢ pamie¢,
budowac strategie i poznawac podstawowg arytmetyke Gra ma proste zasady, ktére zostawiajg spore pole do
kombinowania.

Na opakowaniu: "Ekscytujgca gra dostownie jak z bajki!"

Gra dla 2-5 graczy w wieku 8+. Czas rozgrywki: 20 minut.

PD 333

45. Spigce Krélewny 2 [Pomoce dydaktyczne] : Na ratunek! / Denise Evarts, Stephen Evarts, Max Evarts, Madeleine
Evarts, Milo Evarts, Miranda Evarts ; ilustracje Jimmy Pickering.

Gdansk : Rebel Sp z 0.0., 2022.

Przebudzone krélewny wrécity do swoich zamkéw, aby zndw wies¢ krélewskie zycie. Niestety to jeszcze nie czas na
ich ,,dtugo i szczesliwie”. Zmierzajacy do nich ksigzeta wpadli bowiem w powazne tarapaty i potrzebujg pomocy
Kontynuacja popularnej gry matematycznej o budzeniu zakletych krélewien. Tym razem gracze majg przed sobg
zupetnie nowe wyzwanie: muszg uratowac okreslong liczbe ksigzat. Czeka na nich mndéstwo niebezpieczeristw takich
jak dzikie krasnale, zdradliwe wierzby usypiajgce i niezwykle podstepne czarownice zamiennice. Na szczescie majg
tez wielu sojusznikéw, ktérych mogg wezwac uktadajac z kart z cyframi proste réwnania.

Gra powstata z myslg o ¢wiczeniu matematycznych umiejetnosci. Rozbudowanie elementdw strategicznych w
stosunku do pierwszej czesci sprawia, ze Spigce Krélewny 2: Na ratunek! stanowig naturalna kontynuacje i nowe
wyzwanie dla tych, ktérzy juz opanowali proste liczenie w pamieci. Gra sprawdzi sie jako uzupetnienie zajec
szkolnych oraz przyjemna i angazujgca zabawa dla catej rodziny.

Spiace Krélewny zostaty wymyslone przez 6-letnig Mirande Evarts pewnej nocy, gdy dziewczynka dtugo nie mogta
zasng¢. Obudziwszy sie nastepnego ranka, wraz ze swojg starszg siostrg Madeleine oraz rodzicami stworzyta ten
dziwaczny acz cudowny swiat $pigcych moznowtadcow.

Gra dla 2-5 graczy w wieku 8+.

PD 571

46. Srednio na jeza [Pomoce dydaktyczne]. Warszawa : Kangur Sp. z 0.0., [2019].

Gracze liczg, zbierajg i wygrywajg. Muszg wykazac sie sprytem by zdoby¢ jak najwiecej kart i wygrac.Gra zapewni
dobrg zabawe, a przy okazji nauczy logicznego myslenia i podstaw liczenia.

Na pudetku: "Uwaga: gra zawiera duze stezenie dobrej rozrywki".

Dla 2-4 graczy w wieku 8+.

PD 460

47. Tabliczka mnozenia [Pomoce dydaktyczne] / [Andrzej Grabowski]. Poznan : Karty Grabowskiego Mateusz
Grabowski, [2020].

Karty Grabowskiego

Karty do nauki tabliczki mnozenia poprzez zabawe.

Na opakowaniu : Sprawdzony sposéb na nauke tabliczki mnozenia poprzez zabawe.

Opisy gier i informacje na temat kart matematycznych "Tabliczka mnozenia" znajduja sie w ksigzkach: "Gry z
wykorzystaniem Kart Grabowskiego : Tabliczka mnozenia" oraz "Gry z wykorzystaniem Kart Grabowskiego : Tabliczka
mnozenia : Dodatek". Gry powstaty na podstawie ksigzek Andrzeja Grabowskiego: "Gry, zabawy i ¢wiczenia z
tabliczkg mnozenia. Czes$¢ 1"(1996) oraz "Gry, zabawy i ¢wiczenia z tabliczkg mnozenia. Czes¢ 11" (1998).

Dla 2-6 graczy w wieku 8+.

PD 142 - karty

48. Tabliczka mnozenia [Pomoce dydaktyczne] : do nauki liczenia. Chwaszczyno : F.H.U. "MULTIGRA", [20197?].
Gry i zabawy z zastosowaniem mnozenia.
Na 100 tabliczkach znajdujg sie dziatania i wyniki mnozenia do 100. Kazda tabliczka sktada sie z 2 czesci - zapisu
dziatania i wyniki (razem 200 puzzli). Czes$¢ z wynikiem pasuje tylko do odpowiedniej czesci dziatania.
Gra jest sprawdzianem i ¢wiczeniem pamieci i wiasciwego kojarzenia wymagajgcym od uczestnikow
spostrzegawczosci i refleksu.
Dla 2-5 graczy w wieku 6+.
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PD 109

49. Tabliczka mnozenia [Pomoce dydaktyczne] : Mnozenie bez problemoéw : Gra planszowa. Nowa Iwiczna : Jawa,
2016.

Edu Fan - Nauka i Zabawa

Gra pamieciowa pomagajgca dzieciom ksztattowac pamiec i koncentracje uwagi.

Gra wyrdzniona w 15 edycji konkursu "Swiat przyjazny dziecku".

Dla 2-4 graczy w wieku 5+.

PD 127

50. Tréjkaty matematyczne [Pomoce dydaktyczne] : dodawanie i odejmowanie do 100 : gra edukacyjna.
Chwaszczyno : F.H.U. "MULTIGRA", [20197?].

Na opakowaniu: "Zostan mistrzem dodawania i odejmowania!".

Gra edukacyjna doskonalgca umiejetnosci dodawania i odejmowania do 100.

Dla 3-8 graczy w wieku 7+.

PD 108

51. Tréjkaty matematyczne [Pomoce dydaktyczne] : mnozenie i dzielenie do 100 : gra edukacyjna. Chwaszczyno:
F.H.U. "MULTIGRA", [20187].

Na opakowaniu: "Zostan mistrzem mnozenia i dzielenia!".

Gra edukacyjna doskonalgca umiejetnosci mnozenia i dzielenia do 100.

Dla graczy w wieku 7+.

PD 78

52. Ucze sie w mig [Pomoce dydaktyczne] : tabliczka mnozenia : 40 tabliczek. Chwaszczyno : F.H.U. "MULTIGRA",
[20197].

Na opakowaniu: "Zabawny trening wiedzy i pamieci!".

Gra edukacyjna, ktéra rozwinie pamiec i spostrzegawczos¢, a dodatkowo w sposéb przyjemny i zabawny nauczy
tabliczki mnozenia.

Dla 2-4 graczy w wieku 7+.

PD 111

53. Ucze sie w mig [Pomoce dydaktyczne] : utamki : 40 tabliczek. Chwaszczyno : F.H.U. "MULTIGRA", [20197?].

Na opakowaniu: "Zabawny trening wiedzy i pamieci!".

Gra edukacyjna, ktéra rozwinie pamiec i spostrzegawczosc¢ graczy, a dodatkowo poszerzy ich wiedze z zakresu
utamkow.

W grze wygrywa ten, kto najlepiej zapamieta potozenie par utamkow dziesietnych i zwyktych, odkrytych na chwile,
sposrod wszystkich ilustrowanych tabliczek lezgcych na stole rewersem do gory.

Dla 2-4 graczy w wieku 7+.

PD 112

54. Utamki [Pomoc dydaktyczna] / [opracowanie Justyna Grabowska-Dybek ; ilustracje Katarzyna Augustyniak].
Poznan : Karty Grabowskiego Grabowski i Grabowska-Dybek Spotka jawna [2023].

Karty Grabowskiego : Utamki

Unikalne karty i stworzone do nich wciggajgce gry, dzieki ktérym dzieci poznajg utamki zwykte oraz uczg sie jak je
porownywac, rozszerzaé, skraca¢ oraz wykonywac na nich dziatania (dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie).
Na opakowaniu : Sprawdzony sposob na nauke utamkdéw zwyktych poprzez zabawe.

Opisy gier i informacje na temat Kart Grabowskiego "Utamki" znajdujg sie w ksigzkach: "Gry z wykorzystaniem Kart
Grabowskiego : Utamki" oraz "Dodatkowe gry z wykorzystaniem Kart Grabowskiego : Utamki".

Pomyst na stworzenie kart do nauki utamkow pojawit sie w gtowie Andrzeja Grabowskiego w 2010 roku. Niestety nie
zdazyt go zrealizowad. Projekt talii oraz gry, ktére znalez¢ mozna w ksigzkach, zostaty opracowane przez Justyne
Grabowskga-Dybek - cérke Andrzeja Grabowskiego.

Karty przeznaczone s3 dla dzieci od IV klasy szkoty podstawowej.

Dla 2-6 graczy w wieku 10+.
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PD 654, 655

55. Wyzwania matematyczne [Pomoce dydaktyczne] : klasa 3-4. Warszawa : Granna, 2017.

Squla - Rados¢ z Nauki

Matematyczne wyzwania to ¢wiczenie umiejetnosci szybkiego liczenia i proste matematyczne zadania. Gra zawiera
zestaw osobnych kart dopasowanych do wiedzy ucznidw klasy 3 i 4 szkoty podstawowej.

Emocjonujgca gra dla wielu osdb.

Dla graczy w wieku 8-11 lat.

PD 83

56. Zabawy logiczne [Pomoce dydaktyczne] : zagadki obrazkowe / Natalia Minge, Krzysztof Minge. Warszawa :
Wydawnictwo Edgard, copyright 2015.

Kapitan Nauka

97 réznorodnych zagadek uczy logicznego myslenia i wyciggania wnioskow, éwiczy koncentracje i wprowadza w
Swiat matematyki.

Zagadki opracowane specjalnie dla dzieci w wieku 6-9 lat przez psychologdéw dzieciecych specjalizujacych sie we
wspomaganiu rozwoju matych dzieci. Po jednej stronie kazdej karty ksigzeczki znajduja sie zagadki z kolorowymi
ilustracjami, po drugiej — odpowiedzi. Dzieki temu dziecko moze samodzielnie sprawdzi¢ rozwigzanie.

PD 64
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Filmy

+ edukacyjne

1. "Przyjacielskie stosunki" [DVD] : proporcje i ich wtasciwosci / scenariusz Denis Guedj ; realizacja Georges
Combes. Warszawa : Studio Filméw Edukacyjnych "Nauka", [2008].

Seria: Matematyka?! Ach, jakie to tatwe!!

DVD 1199

2. Dziatania na liczbach. Cz.1 [DVD] / scenariusz Denis Guedj ; realizacja Georges Combes.

Warszawa : Studio Filméw Edukacyjnych "Nauka", [2008].

Seria: Matematyka?! Ach, jakie to tatwe!

Film wyjasnia wtasno$ci dodawania, odejmowania, mnozenia, pojecie utamka zwyktego i dziesietnego. Przedstawia
tez dziatania na liczbach dodatnich i ujemnych oraz okresla co znaczy plus, minus, znak réwnosci i kreska utamkowa.
DVD 1193

3. Dziatania na liczbach. Cz.2 [DVD] / scenariusz Denis Guedj ; realizacja Christophe Barraud. Warszawa : Studio
Filméw Edukacyjnych "Nauka", [2008].

Seria: Matematyka?! Ach, Jakie To tatwe!

Film wyjasnia problemy zwigzane z dzieleniem i z procentami. Wprowadza pojecie liczby naturalnej parzystej i
nieparzyste;j.

Film dla klas IV - VIII szkoty podstawowe;.

DVD 1194

4. "Hodowla nawiaséw" [DVD] : przeksztatcanie wyrazen algebraicznych / scenariusz Denis Guedj ; realizacja
Christophe Barraud. Warszawa : Studio Filméw Edukacyjnych "Nauka", [2008].

Seria: Matematyka?! Ach, Jakie To tatwe!

Film na temat przeksztatcania wyrazen algebraicznych, prawa rozdzielnosci mnozenia wzgledem dodawania.
DVD 1198

5. Katy [DVD] / scenariusz Denis Gued;j ; realizacja Georges Combes. Warszawa : Studio Filméw Edukacyjnych
"Nauka", [2008].

Seria: Matematyka?! Ach, Jakie To tatwe!!

Film wyjasniajgcy pojecia: prosta, pétprosta, odcinek, kat wypukty, kat wklesty, ostry, rozwarty, potpetny, proste
rownolegte, proste prostopadte, dwusieczna kata.

DVD 1190

6. Klub Przyjaciét Myszki Miki. Zabawy z liczbami [DVD] = Mickey Mouse Clubhouse / scenariusz Bobs Gannaway,
Leslie Valdes ; rezyseria Rob LaDuca. Warszawa : CD Projekt, [2011].

Seria: Disney Junior

Serial opowiada o przygodach Myszki Miki i jego przyjaciot, ktérzy przy pomocy Coska radzg sobie z réznymi
problemami.

Ptyta zawiera odcinki: Miki na Dzikim Zachodzie ; Daisy pasterka ; Wielka niespodzianka Mikiego ; Superzagadka dla
Super-Goofy'ego.

DVD 4726

7. "Korzystne potozenie" [DVD] : o$ liczbowa i uktad wspétrzednych / scenariusz Denis Guedj ; realizacja Christophe
Barraud. Warszawa : Studio Filméw Edukacyjnych "Nauka", [2008].
Seria: Matematyka?! Ach, jakie to tatwe!!

14



Film na temat przeksztatcania wyrazen algebraicznych, prawa rozdzielnosci mnozenia wzgledem dodawania.
DVD 1200

8. MatSwiat [DVD]: od piosenek nucenia - do tabliczki mnozenia / kierownik merytoryczny Monika Zielifska ;
kierownik projektu Marta Dolska ; teksty piosenek Jacek Gruszka, Monika Zielinska. Gdansk: Young Digital Planet,
2010.

Seria: EduSensus

Zebrane na ptycie teledyski mogg wspomadc proces zapamietywania tabliczki mnozenia. Korzystajac z niniejszej ptyty,
dzieci bedg metoda skojarzeniowg zapamietywac te dziatania, ktére nastreczajg im najwiecej trudnosci. Wtgczenie
dziatann matematycznych w logiczne, rymujace sie teksty powoduje, ze dziecko moze przypomnieé sobie potrzebna
czesc tabliczki mnozenia, nucac dalszy cig piosenki lub przypominajac sobie okreslony rym. Teksty tatwo zapamietac
ze wzgledu na ich zabawny charakter oraz refreny. W kazdej piosence wystepuje inna posta¢ przewodnia, co réwniez
utatwia pamieciowe opanowanie dziatan. Dziecko styszy muzyke, $piewa, a jednoczesnie moze obserwowac zabawne
animacje korespondujgce z tekstem i poruszac sie w rytmie muzyki. Dzieki tak pojetemu oddziatywaniu
polisensorycznemu i zastosowaniu mnemotechnik nauka tabliczki mnozenia nigdy juz nie bedzie zmudnym
obowigzkiem, lecz stanie sie swietng zabawa. Zwtaszcza gdy piosenki bedg Spiewane w grupie.

Ptyta zawiera teledyski do piosenek: 1.Biedronka i waz przez 1 mnozg wciaz ; 2.Matpy i ja mnozymy przez 2 ; 3.Krolik
i my mnozymy przez 3 ; 4.Wszystkie teriery mnoza przez 4 ; 5.Kilka ptakdw ma che¢ pomnozy¢ przez 5 ; 6.Nowa na
dzi$ wiesé - storh mnozy przez 6 ; 7.Zyrafie pomézmy - przez 7 pomnézmy! ; 8.Z tygrysem liczymy - przez 8 mnozymy ;
9.Kumamy liczenie - przez 9 mnozenie ; 10.Hippopotam daje znak. Mndz przez 10 dzi$! O tak!

Przydatne w diagnozie i terapii oraz wspomaganiu rozwoju mtodszych dzieci dla terapeutow, pedagéw, nauczycieli i
rodzicow.

DVD 2374

9. Po obu stronach znaku réwnosci [DVD] / scenariusz Denis Gued;j ; realizacja Michel Ithier. Warszawa : Studio
Filméw Edukacyjnych "Nauka", [2008].

Seria: Matematyka?! Ach, jakie to tatwe!!

Film wyjasnia pojecia: zbidr liczb naturalnych, uktad dziesigtkowy pozycyjny oraz historie sposobu zapisu liczb
réoznymi sposobami, m.in. system hebrajski, grecki, rzymski, babilonski, egipski, chinski.

DVD 1192

10. Pole powierzchni zbroi [DVD] / scenariusz Denis Guedj ; realizacja Philippe Gibson. Warszawa : Studio Filméw
Edukacyjnych "Nauka", [2008].

Seria: Matematyka?! Ach, jakie to tatwe!!

Film dla klas V - VIl szkoty podstawowej, pokazujacy w jaki sposdb oblicza sie pole powierzchni tréjkata i
rownolegtoboku.

DVD 1196

11. Symetria osiowa [DVD] / scenariusz Denis Gued;j ; realizacja Bernard Losier.

Warszawa : Studio Filméw Edukacyjnych "Nauka", [2008].

Seria: Matematyka?! Ach, Jakie To tatwe!

Film wyjasnia pojecia: osi, symetrii, wlasnosci punktédw symetrycznych, srodkowej odcinka, wtasnosci figur
symetrycznych.

DVD 1189

12. Tréjkaty [DVD] / scenariusz Denis Guedj ; realizacja Philippe Gibson. Warszawa : Studio Filméw Edukacyjnych
"Nauka", [2008].

Seria: Matematyka?! Ach, Jakie To tatwe!

Film wyjasniajgcy pojecia: linia tamana, klasyfikacja tréjkatow ze wzgledu na katy oraz boki przylegte i przeciwlegte,
symetralne bokdéw, dwusieczne katdw, srodkowe trojkata, wysokosci tréjkata, przyprostokatne, przeciwprostokatna,
suma katéw w trojkacie.

DVD 1191
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13. Trzy proste, koto i 2(Pi)r [DVD] / scenariusz Denis Guedj ; realizacja Georges Combes. Warszawa : Studio Filmow
Edukacyjnych "Nauka", [2008].

Seria: Matematyka?! Ach, Jakie To tatwe!

Film omawia zagadnienia zwigzane z katami powstatymi przy przecieciu dwdch prostych réwnolegtych trzecig prosta,
definiuje rodzaje powstatych katéw i uzasadnia zalezno$¢ miedzy nimi. Wprowadza tez zagadnienia zwigzane z
obliczaniem obwodu kota.

DVD 1197

14. Zastosowanie symetrii Srodkowej w praktyce [DVD] / scenariusz Denis Guedj ; realizacja Michel Ithier.
Warszawa : Studio Filméw Edukacyjnych "Nauka", [2008].
DVD 1195

+ fabularne

1. Buntownik z wyboru [DVD] = Good Will Hunting / scenariusz Ben Affleck, Matt Damon ; rezyseria Gus Van Sant.
Warszawa : Kino Swiat, [2010].

Will, matematyczny geniusz gardzacy formalnym wyksztatceniem, zostaje oskarzony o pobicie policjanta. Profesor
M.L.T., Swiadomy talentu chtopaka, proponuje mu, by w zamian za zwolnienie z aresztu podjat nauke i terapie
psychologiczna.

DVD 2685

2. Cztowiek, ktéry poznat nieskoriczono$é [DVD] = Man who knew infinity / scenariusz i rezyseria Matt Brown ; na
podstawie ksigzki Roberta Kanigela. Warszawa : Monolith Films, 2016 (Wielka Brytania : Infinity Commissioning and
Distribution, 2015).

Indie, 1913 rok. 25-letni matematyczny geniusz-samouk Srinivasa Ramanujan wiedzie zywot ubogiego urzednika w
Madrasie. Spragniony kontaktu z naukg wysyta zapiski swoich matematycznych teorii kilku brytyjskim uczonym.
Profesor Godfrey Harold Hardy bedacy pod wrazeniem umystu mtodego Hindusa, pomimo sceptycyzmu swoich
kolegdw, zaprasza go do Anglii. W tradycyjnej kulturze Cambridge Ramanujan musi stawic¢ czofa nie tylko najtezszym
umystom poczatkéw XX wieku, ale takze uprzedzeniom rasowym.

DVD 2881

3. Gra tajemnic [DVD] = The Imitation Game / scenariusz Graham Moore ; na podstawie ksigzki Andrew Hodgesa ;
rezyseria Morten Tyldum. Warszawa : Monolith Video Sp. z o0.0., Polityka, 2015 (Wielka Brytania : LLC BBP Imitation :
USA : Black Bear Pictures, 2015).

Historia niezwykle utalentowanego Alana Turinga, brytyjskiego matematyka, ktéry w kluczowym momencie Il wojny
Swiatowe] ztamat niemiecki kod Enigma. Zespoét najbardziej utalentowanych ludzi na swiecie pracuje pod okiem
genialnego Alana Turinga nad ztamaniem skomplikowanego kodu, ktérym postuguja sie nazisci. Ich niesamowite
dokonania, oparte czesciowo na pracy polskich naukowcdéw, pozwalajg potozy¢ kres najbardziej okrutnej wojnie w
historii duzo wczesniej, niz wydawato sie to mozliwe. Po tych wydarzeniach Turing w blasku chwaty przystepuje do
badan, ktérych efektem bedzie najwieksza rewolucja naszych czaséw — powstanie komputera. Mimo niesamowitych
zastug, ekscentryczny geniusz wpadnie w powazne ktopoty, ktére doprowadzg do nieoczekiwanego zwrotu w tej
fascynujacej historii.

DVD 2458

4. Teoria wszystkiego [DVD] = The Theory of Everything / scenariusz Anthony McCarten ; na podstawie ksigzki Jane
Hawking ; rezyseria James Marsh.

Warszawa : Polityka ; Wroctaw : Filmostrada, 2015.

Poruszajgca opowies¢ o zyciu u boku geniusza, jednego z najwiekszych naukowcow wszechczaséw - Stephena
Hawkinga, tworcy teorii czarnych dziur, wybitnego matematyka, stawy akademickiej i pisarza. Hawking poslubit Jane
Wilde w 1965 r. Spedzili ze sobg prawie trzydziesci lat. Co$, co poczgtkowo zapowiadato sie na sielanke, okazato sie
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trudng przeprawg przez wyniszczajacg organizm Hawkinga chorobe (stwardnienie zanikowe boczne). Historia o tym,
kiedy geniusz zderza sie ze staboscia. Ale tez wnikliwy, inteligentny obraz postepujacego rozpadu matzenstwa.
DVD 2454

5. Pickny umyst [DVD] = A Beautiful Mind / scenariusz Akiva Goldsman ; na podstawie powiesci Sylvii Nasar ;
rezyseria Ron Howard. Warszawa : Imperial CinePix, [2007].

Seria: Najlepsze z Najlepszych

Geniusz matematyczny John Nash za wszelkg cene pragnie opracowac teorie, dzieki ktdrej zostanie cenionym
naukowcem. Przeszkodg staje sie jego stopniowo rozwijajaca choroba.

DVD 2687

6. Ukryte dziatania [DVD] = Hidden figures / scenariusz Allison Schroeder, Theodore Melfi ; na podstawie ksigzki
Margot Lee Shetterly ; rezyseria Theodore Melfi. Warszawa : Imperial CinePix, 2017.

Niezwykta, nieznana do tej pory prawdziwa historia trzech btyskotliwych kobiet afro-amerykanskiego pochodzenia,
ktdre na przetomie lat 50. i 60. XX wieku podjety prace dla NASA. Pokonujgc niewyobrazalne przeszkody spoteczne i
obyczajowe, pomogty wysta¢ w kosmos pierwszego Amerykanina, astronaute Johna Glenna, inicjujgc tym samym
kosmiczny wyscig miedzy swiatowymi mocarstwami.

DVD 3593

Teki edukacyjne

1. Cyfry : plansze edukacyjne [Teka].
Plansze edukacyjne w formacie A3 do wprowadzania dzieci w swiat cyfr w przedszkolu.
GF 57

Audiobooki

1. Gen i juz! [Ksigzka méwiona] : opowies¢ o Stefanie Banachu / Anna Czerwinska-Rydel.

Warszawa : Wydawnictwo Buka, copyright 2020.

Mistrzowie Wyobrazni ; 9

Kiedy ujawnit sie talent matematyczny Stefana Banacha? Czy byt dobrym uczniem ze wszystkich przedmiotéw? W co
lubit sie bawié z rowiesnikami? Czy wyktadowca Stefan Banach nosit frak i cylinder tak jak inni lwowscy profesorzy?
Gdzie odbywaty sie naukowe posiedzenia Banacha i jego kolegéw? Do czego stuzyta im Ksiega Szkocka? Jakie nagrody
fundowano za rozwigzanie matematycznych problematéw i jaki byt najwiekszy problem Stefana Banacha? Postuchaj
opowiesci o barwnych losach matematycznego geniusza, ktérego nazwisko jest drugim po Euklidesie najczesciej
przywotywanym nazwiskiem w matematyce powszechnej.

Druk zawiera "Kalendarium z zycia uczonego".

Czyta Matgorzata Kozuchowska.

Wiek: 9+.

Nagranie w formacie CD-audio.

CD 2260
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Piosenki, zabawy
i cCwiczenia rozwijajace
umiejetnosci matematyczne

1. Matematyka na start [Dokument dzwiekowy] : piosenki dla dzieci w wieku przedszkolnym wspomagajace nauke
matematyki / Agnieszka Kornacka ; muzyka Jerzy Zajgc. Krakow : CEBP 24.12, [2017].

Do ptyty dotgczono publikacje "Matematyka na start! : zabawy i zajecia wprowadzajgce dzieci w wieku
przedszkolnym w Swiat krélowej nauk ; 36 wierszy i piosenek, 36 scenariuszy zaje¢ dla nauczycieli, 36 kart z
ilustracjami dla dzieci" w formie kalendarza sciennego.

CD 1821 + druk

2. Matematyka na start! [Druk towarzyszacy] : zabawy i zajecia wprowadzajgce dzieci w wieku przedszkolnym w
swiat krélowej nauk ; 36 wierszy i piosenek, 36 scenariuszy zaje¢ dla nauczycieli, 36 kart z ilustracjami dla dzieci /
Agnieszka Kornacka. Krakéw : CEBP 24.12, cop. 2017.

CD 1821 - druk

3. Misio Pysio [Dokument dZwiekowy] : piosenki dla mtodszych przedszkolakéw i starszych grup ztobkowych /
stowa Maria Zofia Tomaszewska, Magdalena Wygnanska ; muzyka Maria Zofia Tomaszewska, Franz Lehar. Krakéw :
CEBP 24.12, 2019.

Publikacja Misio Pysio przeznaczona jest do pracy z dzie¢mi w starszych grupach ztobkowych i w grupach mtodszych
przedszkolakéw. Zostata stworzona, aby utatwic¢ opiekunom i nauczycielom organizowanie codziennych aktywnosci,
do ktorych punkt wyjscia moze stanowic piosenka. W sktad publikacji wchodza: ptyta CD, na ktérej zamieszczonych
zostato 16 autorskich piosenek. Ich atutem sg nieskomplikowane teksty i proste rytmy, ktére z tatwoscig wpadng
maluszkom w ucho, zachecajac je do $piewania, tanca i zabawy. Tematyka piosenek jest zwigzana z najblizszym
otoczeniem dziecka, co utatwia percepcje przedstawionych w nich tresci; ksigzeczka z propozycjami zabaw do
piosenek znajdujgcych sie na ptycie. Sg to zarowno zabawy muzyczno-rytmiczne, jak i plastyczne, ruchowe oraz
propozycje do zrealizowania w ogrodzie przedszkolnym. Do kazdej piosenki zostata dopasowana takze inspiracja z
zakresu matematyki sensorycznej polegajgcej na wprowadzaniu matego dziecka w swiat poje¢ matematycznych i
procesow myslowych niezbednych do rozwigzywania w przysztosci réznorodnych problemdéw. Wszystkie zabawy sg
do zrealizowania z dzie¢mi we wskazanym w tytule publikacji wieku, co wynika z doswiadczenia autorek.

CD 2107 + druk

4. Misio Pysio [Druk towarzyszacy] : piosenki dla mtodszych przedszkolakéw i starszych grup ztobkowych wraz z
propozycjami zabaw zawierajgcymi elementy matematyki sensorycznej / Maria Zofia Tomaszewska, Aleksandra
Jagoda ; [wspétpraca Magdalena Wygnanska). Krakéw : CEBP 24.12, 2019.
Publikacja zostata stworzona, aby utatwic¢ opiekunom i nauczycielom organizowanie codziennych aktywnosci, do
ktérych punkt wyjscia moze stanowic piosenka. W sktad publikacji wchodza: ptyta CD, na ktérej zamieszczonych
zostato 16 autorskich piosenek. Ich atutem sg nieskomplikowane teksty i proste rytmy, ktére z tatwoscig wpadng
maluszkom w ucho, zachecajac je do $piewania, tanca i zabawy. Tematyka piosenek jest zwigzana z najblizszym
otoczeniem dziecka, co utatwia percepcje przedstawionych w nich tresci; ksigzeczka z propozycjami zabaw do
piosenek znajdujgcych sie na ptycie. Sg to zarowno zabawy muzyczno-rytmiczne, jak i plastyczne, ruchowe oraz
propozycje do zrealizowania w ogrodzie przedszkolnym. Do kazdej piosenki zostata dopasowana takze inspiracja z
zakresu matematyki sensorycznej polegajgcej na wprowadzaniu matego dziecka w swiat poje¢ matematycznych i
procesow myslowych niezbednych do rozwigzywania w przysztosci réznorodnych problemoéw. Wszystkie zabawy sg
do zrealizowania z dzie¢mi we wskazanym w tytule publikacji wieku, co wynika z doswiadczenia autorek.
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CD 2107 - druk

5. Piosenki na cztery pory roku [Dokument dzwiekowy] / Orkiestra Dni Naszych.
Warszawa : Agencja Artystyczna MTJ, p 2012.

Ptyta zawiera: 7.Piosenka o matematyce (2:48.

CD 1400

6. Ruch + muzyka = matematyka [Dokument dZzwiekowy] / Zuzanna Jastrzebska-Krajewska. Krakéw : CEBP 24.12,
2022.

Matematyka i muzyka sg jak siostry... Zardwno nauczyciele, jak i rodzice, styszgc to sformutowanie, zastanawiajg sie,
gdzie konkretnie sg te siostrzane zwigzki i co z tego wynika dla efektywnej edukacji dzieci. Matematyka uznawana
jest przeciez za postrach — nauke dla wybranych, przed ktdrg nalezy mie¢ dystans, muzyka natomiast rzadko
kojarzona jest w ogdle z nauka, poniewaz bezposrednio wptywa na nasze emocje: pomaga w ich przezywaniu i umila
czas. Jednak pomimo ze w obiegowych opiniach wydajg sie one odlegtymi wyspami, sg sobie jako nauki niezwykle
bliskie, co udowadnia niniejsza publikacja. Powstata ona na gruncie Dzieciecej matematyki® autorstwa prof. Edyty
Gruszczyk-Kolczynskiej, a skupiajgc sie na praktyce pedagogicznej, daje czytelnikowi konkretny przepis na zabawy
umuzykalniajace, ktére wspomoga dzieci w ksztattowaniu poje¢ matematycznych.

Dodatkowy druk zawiera komentarz autorki i opisy zabaw w jezyku polskim.

CD 2417 + druk

7. Ruch + muzyka = matematyka [Druk towarzyszacy] : jak utrwalaé w praktyce wybrane kompetencje
matematyczne u dzieci przy zabawach muzyczno-ruchowych : praktyczny poradnik dla rodzicéw i nauczycieli /
Zuzanna Jastrzebska-Krajewska ; [redakcja merytoryczna Maria Broda Bajak]. Krakéw : CEBP 24.12., 2022.
Matematyka i muzyka sg jak siostry... Zaréwno nauczyciele, jak i rodzice, styszgc to sformutowanie, zastanawiajg sie,
gdzie konkretnie s3 te siostrzane zwigzki i co z tego wynika dla efektywnej edukacji dzieci. Matematyka uznawana
jest przeciez za postrach — nauke dla wybranych, przed ktdrg nalezy miec dystans, muzyka natomiast rzadko
kojarzona jest w ogédle z nauka, poniewaz bezposrednio wptywa na nasze emocje: pomaga w ich przezywaniu i umila
czas. Jednak pomimo ze w obiegowych opiniach wydajg sie one odlegtymi wyspami, sg sobie jako nauki niezwykle
bliskie, co udowadnia niniejsza publikacja. Powstata ona na gruncie Dzieciecej matematyki® autorstwa prof. Edyty
Gruszczyk-Kolczynskiej, a skupiajac sie na praktyce pedagogicznej, daje czytelnikowi konkretny przepis na zabawy
umuzykalniajace, ktére wspomogg dzieci w ksztattowaniu poje¢ matematycznych.

CD 2417 - druk

8. Ruch + muzyka = matematyka. Czes¢ 2 [Dokument dZzwiekowy] / Zuzanna Jastrzebska-Krajewska. Krakow : CEBP
24.12, 2023.

Absolutna nowos¢ w podejsciu do edukacji matematycznej dzieci! Kontynuacja naszego bestsellera, jakim stata sie
pierwsza czesc¢ niniejszej publikacji. Autorka udowodnita w niej, ze matematyka i muzyka sg jak siostry, a
odpowiednio zaprojektowane dziatania przy muzyce wspomagajg dzieci w zrozumieniu i utrwalaniu pojeé
matematycznych. Zaréwno poprzednia, jak i obecna czes¢ powstaty na gruncie Dzieciecej matematyki®, ktorej
autorka jest prof. Edyta Gruszczyk-Kolczynska, a takze bogatych doswiadczen Pani Zuzi. Istote tej czesci ponownie
stanowig piosenki i zabawy muzyczno-ruchowe, ktérych celem jest efektywniejsza edukacja matematyczna dzieci.
Ptyta 1 zawiera nagrania z lektorem. Ptyta 2 zawiera nagrania bez lektora.

CD 2544 + druk

9. Ruch + muzyka = matematyka. Czes¢ 2 [Druk towarzyszacy] : jak utrwalaé w praktyce wybrane kompetencje
matematyczne u dzieci przy zabawach muzyczno-ruchowych : praktyczny poradnik dla rodzicéw i nauczycieli /
Zuzanna Jastrzebska-Krajewska. Krakéw : CEBP 24.12., 2023.
Absolutna nowos¢ w podejsciu do edukacji matematycznej dzieci! Kontynuacja naszego bestsellera, jakim stata sie
pierwsza czesc¢ niniejszej publikacji. Autorka udowodnita w niej, ze matematyka i muzyka sg jak siostry, a
odpowiednio zaprojektowane dziatania przy muzyce wspomagaja dzieci w zrozumieniu i utrwalaniu pojec
matematycznych. Zaréwno poprzednia, jak i obecna czes¢ powstaty na gruncie Dzieciecej matematyki®, ktorej
autorka jest prof. Edyta Gruszczyk-Kolczynska, a takze bogatych doswiadczen Pani Zuzi. Istote tej czesci ponownie
stanowig piosenki i zabawy muzyczno-ruchowe, ktdrych celem jest efektywniejsza edukacja matematyczna dzieci
CD 2544 — druk
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10. Trening matematyczny - pokonaj dyskalkulie [Dokument elektroniczny] / red. prowadzacy Maciej Krzywda-
Pogorzelski ; koncepcja metodyczna i scen. ¢wiczen Grazyna Krzywda-Pogorzelska ; kier. projektu Arkadiusz
Rzekanowski ; programowanie Tomasz Misiewicz, tukasz Kozminski ; projekt graf. Jacek Szleszynski.

Wroctaw : pwn.pl, cop. 2008.

Na pojemniku: Program rozwijajacy umiejetnosci matematyczne.

Program rozwijajacy umiejetnosci matematyczne. Cwiczenia koncentruja sie na nastepujacych funkcjach i
umiejetnosciach: myslenie przedoperacyjne i operacyjne ; percepcja ; samokontrola i koncentracja ; pamiec
operacyjna i proceduralna ; myslenie przyczynowo - skutkowe ; orientacja w czasie i przestrzeni. Materiat zawarty na
ptycie stuzy do profilaktyki i terapii problemdéw z nabywaniem podstawowych umiejetno$ci matematycznych (tzw.
dyskalkulia).

Dla dzieci w wieku od 5 do 9 lat.

CD 1512
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Ksigzki
% przedszkole

1 2 3 czterolatek liczy / [Magdalena Marczewska ; ilustracje Anna Wojciechowskal]. - Kielce : Grupa MAC 2017. W
79587

Publikacja przeznaczona jest dla dzieci czteroletnich i jest dostosowana do ich mozliwosci manualnych i
percepcyjnych. Cwiczenia zawarte w publikacji ksztattujg umiejetnosci matematyczne, takie jak: przeliczanie,
dostrzeganie rytmow, umiejetnosé klasyfikowania, wskazywania réznic i podobienstw. Czterolatki wykonujg proste
obliczenia matematyczne, uczg sie orientacji przestrzennej na kartce papieru, postugiwania sie pojeciami: tyle samo,
mniej, wiecej, duzy, maty, nad, pod, za, obok itp. Poznaja figury geometryczne, ucza sie uwaznego wyszukiwania
elementdw na obrazku. Zawarte ¢wiczenia zachowujg zasade stopniowania trudnosci. Cwiczenia matematyczne
rozwijajg logiczne myslenie i koncentracje uwagi. Naklejki zawarte w publikacji uatrakcyjniajg prace dziecka i
sprawiajg, ze uczy sie ono przez zabawe. Opis za www.taniaksiazka.pl

101 zabaw z klockami : nauka matematyki poprzez zabawe / Matgorzata Skura, Michat Lisicki. - Gliwice :
Wydawnictwo Helion 2018. W 80476

Schody, wieze, weze, a moze zegary? Odkryj rados¢ nauki z klockami!

Klocki to podstawa udanej zabawy! Wie o tym kazde dziecko. Otwierajg przestrzen aktywnosci i kreacji. Ich
wszechstronne mozliwosci czesto wykorzystuje sie we wczesnej, nieformalnej edukacji matematycznej dzieci.
Zabawy i zadania proponowane przez autoréw tej niezwykle pomystowe] ksigzki bedg inspiracja dla kazdego.
Znalazty sie tu zadania indywidualne i grupowe, interesujgce pytania i mnéstwo propozycji wspoélnej zabawy.
Specjalnie dla nauczycieli autorzy przygotowali opisy celdw i rozwijanych przez dziecko umiejetnosci
matematycznych. Co mozna zbudowacé z drewnianych klockéw w czterech kolorach? Jak mozna je pogrupowac? Jak
podpowiadac dziecku rézne sposoby ich liczenia? Jak uczy¢ sie szacowania, poréwnywania, dziatan
matematycznych? Jak pomdc najmtodszym wypracowac wtasne strategie rachunkowe? Sprawdz, jakie tamigtowki
Twoje dziecko lubi najbardziej! Matematyka to takze zabawa! Opis za www.empik.com

Dziecieca matematyka : dwadziescia lat péZniej : ksigzka dla rodzicéw i nauczycieli starszych przedszkolakéw /
Edyta Gruszczyk-Kolczyniska, Ewa Zielinska. - Krakdw : CEBP 2015. W 75913

Publikacja zawiera cele i tresci ksztatcenia dla wszystkich obszaréw edukacji matematycznej realizowanej w domu i w
przedszkolach, z uwzglednieniem podstawy programowej. Kazdy obszar edukacji jest omawiany w osobnym
rozdziale.

Na poczatku przedstawiono prawidtowosci psychologiczne i pedagogiczne dotyczace danego obszaru wspomagania
rozwoju umystowego dzieci i ksztattowania wiadomosci i umiejetnosci matematycznych. Nastepnie omoéwiono tresci
ksztatcenia i podano komentarze metodyczne z opisami ¢wiczen, sytuacji zadaniowych, zabaw i gier. Rozdziaty te tym
roznig sie od swoich pierwowzoréw, ze zawierajg wyniki badan naukowych i doswiadczenia pedagogiczne
gromadzone w ciggu minionych dwudziestu lat.

Prowadzenie edukacji matematycznej w domu i w przedszkolu wedtug zalecen zawartych w tej ksigzce zapewni
dzieciom lepsze efekty w szkole, nie tylko w edukacji matematycznej. Opis za www. bonito.pl

Gen liczby : jak dzieci ucza sie matematyki? / Matgorzata Skura, Michat Lisicki. - Warszawa : Wydawnictwo
Mamania - Grupa Wydawnicza Relacja copyright 2018. W 80250

Ksigzka ttumaczy, jak codzienne aktywnosci przyczyniajg sie do rozwoju umystowego, jak pokierowaé uwaga dziecka
tak, by zauwazyto to, co wazne z matematycznego punktu widzenia.

Czy niemowleta potrafig liczy¢? Kiedy mate dziecko rozumie, ze ,,cztery” to nie to samo co ,,czwarty”? | co mozemy
zrobié, zeby dziecko polubito matematyke?
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https://bonito.pl/kategoria/ksiazki/

Matematyka jak mato ktdra nauka uczy przede wszystkim mysleé, dlatego tak wazne jest, zeby dziecko z radoscia
wkraczato w Swiat poje¢ matematycznych. ,,Gen liczby” prezentuje pomyst na edukacje matematyczng matego
dziecka. Autorzy pomagajg dorostym zrozumie¢, jak rozwija sie myslenie matematyczne, podpowiadajg, na co warto
zwréci¢ uwage, aby dziecinstwo dobrze zaowocowato wtedy, kiedy przyjdzie czas na regularng edukacje
matematyczna.

Ksigzka ttumaczy, jak codzienne aktywnosci przyczyniajg sie do rozwoju umystowego, jak pokierowaé uwaga dziecka
tak, by zauwazyto to, co wazne z matematycznego punktu widzenia.

Napisany przez ekspertéw od edukacji matematycznej i oparty na najnowszych badaniach naukowych, ,Gen liczby”
moze by¢ réwniez znakomitg pozycja dla zaangazowanych nauczycieli wychowania przedszkolnego.

Opis za www. lubimyczytac.pl

Ja was, palce, dobrze znam ! : liczby, liczebniki, dni tygodnia i gtoski - éwiczenia paluszkowe z wierszykami /
Matgorzata Baranska. - Gdarisk : Wydawnictwo Harmonia 2020. W 83472

Dla dziecka i jego nauczyciela palce dtoni sg nieoceniong pomocg dydaktyczng! Doskonale przydajg sie do
ksztattowania pojecia liczby w aspekcie kardynalnym i porzagdkowym, pomagajg w poréwnywaniu liczb, dodawaniu i
odejmowaniu — i to nie tylko w zakresie dziesieciu! Palce przydaja sie, gdy dziecko uczy sie nazw dni tygodnia i
dowiaduje sie, ze tydzien to jest siedem dni nastepujgcych jeden po drugim. Ja was, palce, dobrze znam... to
ksigzeczka, ktéra powstata z myslg o przedszkolakach, zwtaszcza starszakach i Sredniakach, o uczniach klas
pierwszych oraz o dzieciach ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Sktadaja sie na nig sze$édziesigt dwa
czterowersowe wierszyki oraz opisy zabaw palcowych, ktére nalezy wykonywac podczas ich recytowania.

Opis za www. harmonia.edu.pl

Karty pracy z edukacji matematycznej dla uczniow ze specjalnymi potrzebami. Cz. 1, Zakres ¢wiczen doskonalacych
umiejetnosci dotyczace klasyfikowania przedmiotdéw, rozpoznawania figur geometrycznych oraz ksztattowania
pojecia liczby / Renata Naprawa, Alicja Tanajewska. - Warszawa : Difin [2020]. W 86684

Karty pracy z edukacji matematycznej dla ucznidw ze specjalnymi potrzebami. Czesc 1. Zakres ¢wiczen doskonalgcych
umiejetnosci dotyczace klasyfikowania przedmiotdw, rozpoznawania figur geometrycznych oraz ksztattowania
pojecia liczby przeznaczone sg dla:

- dzieci z wychowania przedszkolnego,

- uczniéw z trudnosciami w zakresie orientacji przestrzennej, klasyfikowania przedmiotéw, rozpoznawania figur
geometrycznych oraz ksztattowania pojecia liczby,

- uczniéw z trudnosciami w uczeniu sie i zdobywaniu wiadomosci oraz umiejetnosci z edukacji matematycznej,

- uczniéw objetych zindywidualizowang sSciezka ksztatcenia w zakresie przedmiotéw sprawiajgcych trudnosci
edukacyjne tj. edukacji matematycznej,

- uczniéw objetych zajeciami indywidualnymi w zakresie przedmiotéw sprawiajgcych trudnosci edukacyjne tj.
edukacji matematycznej,

- ucznidéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu lekkim,

- uczniéw uczeszczajgcych na zajecia korekcyjno-kompensacyjne,

- uczniéw z deficytami rozwojowymi w zakresie percepcji wzrokowej, stuchowej.

Opis za www. ksiegarnia.difin.pl

Karty pracy z edukacji matematycznej dla uczniéw ze specjalnymi potrzebami. Cz. 2, Zakres ¢wiczen doskonalacych
umiejetnosci dotyczace ksztattowania pojecia liczby oraz dziatan na liczbach / Renata Naprawa, Alicja Tanajewska. -
Warszawa : Difin [2020]. W 86749
Karty pracy z edukacji matematycznej dla ucznidw ze specjalnymi potrzebami. Czes¢ 2. Zakres éwiczen doskonalgcych
umiejetnosci dotyczgce ksztattowania pojecia liczb oraz dziatan na liczbach przeznaczone sg dla uczniow:
- z trudnosciami w ksztattowaniu pojecia liczby oraz dziatan na liczbach,
- z trudnosciami w uczeniu sie i zdobywaniu wiadomosci oraz umiejetnosci z edukacji matematycznej
- objetych zindywidualizowang sciezkg ksztatcenia w zakresie przedmiotéw sprawiajgcych trudnosci edukacyjne tj.
edukacji matematyczne;j
- objetych zajeciami indywidualnymi w zakresie przedmiotéw sprawiajgcych trudnosci edukacyjne tj. edukacji
matematycznej
- z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu lekkim uczeszczajgcych na zajecia korekcyjno-kompensacyjne
- z deficytami rozwojowymi w zakresie percepcji wzrokowej, stuchowej.
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10.

Opis za www. ksiegarnia.difin.pl

Karty pracy z edukacji matematycznej dla uczniow ze specjalnymi potrzebami. Cz. 3, Zakres ¢wiczen doskonalgcych
umiejetnosci dotyczace dziatan na liczbach, obliczeniach pienieznych, zegarowych oraz ksztattowania pojec
geometrycznych / Renata Naprawa, Alicja Tanajewska. - Warszawa : Difin [2020].

W 86683

Karty pracy z edukacji matematycznej dla ucznidw ze specjalnymi potrzebami. Czes¢ 3. Zakres ¢éwiczen doskonalgcych
umiejetnosci dotyczace dziatan na liczbach, obliczeniach pienieznych, zegarowych oraz ksztattowania pojec
geometrycznych przeznaczone sg dla uczniow:

- z trudnosciami w uczeniu sie i zdobywaniu wiadomosci oraz umiejetnosci z edukacji matematycznej,

- z trudnosciami z zakresie wykonywania dziatan na liczbach (dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia),
wykonywania obliczen pienieznych, zegarowych,

- z problemami w zakresie ksztattowania poje¢ geometrycznych (obliczania obwoddw figur geometrycznych,
rysowania odcinkéw),

- objetych zindywidualizowang sciezkg ksztatcenia w zakresie przedmiotdw sprawiajgcych trudnosci edukacyjne tj.
edukacji matematycznej,

- objetych zajeciami indywidualnymi w zakresie przedmiotéw sprawiajgcych trudnosci edukacyjne tj. edukacji
matematycznej

- z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu lekkim, uczeszczajgcych na zajecia korekcyjno-kompensacyjne,

- z deficytami rozwojowymi w zakresie percepcji wzrokowej, stuchowej.

Opis za www. ksiegarnia.difin.pl

Ksztatcenie geometryczne w systemie pedagogicznym Marii Montessori : materiaty rozwojowe i propozycje
rozwigzan metodycznych / Sabina Guz. - Lublin : Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej 2022. W
84775

W ksigzce ukazano, jak w przedszkolu i szkole dzieci ksztatcone zgodnie z zatozeniami pedagogiki Marii Montessori
stopniowo odkrywaijg tajniki geometrii, korzystajac pod kierunkiem nauczyciela ze specyficznych dla tego systemu
edukacyjnego rozwojowych materiatéw dydaktycznych. S3 to srodki, ktére, umozliwiajac rozpoczynanie
ksztattowania pojec¢ geometrycznych od poznania zmystowego i realnego dziatania na przedmiotach materialnych,
poprzez czynnoSci wyobrazone i abstrakcyjne, utatwiajg dziecku samodzielne konstruowanie wiedzy, tworzenie
pojeé, formutowanie regut postepowania, odkrywanie algorytméw i wzoréw matematycznych, a takze stosowanie
ich z petnym zrozumieniem w nowych sytuacjach. Zostaty one przygotowane z myslg o tym, aby pomagaé dziecku we
wspinaniu sie w procesie uczenia sie na coraz wyzsze poziomy rozumienia probleméw i poje¢ matematycznych dzieki
wtasnej aktywnosci. Pozwalajg jednoczesnie zmieni¢ sposdb poznawania przez nie prawd matematycznych - z
pamieciowego przyswajania gotowych (podawanych przez nauczyciela czy podrecznik) definicji, algorytmoéw i
wzoréw na samodzielne i aktywne ich poszukiwanie, odkrywanie i formutowanie. Jest to mozliwe i wielce
rozwijajace, poniewaz proces stopniowego dochodzenia przez dziecko do abstrakcyjnej wiedzy matematycznej jest
dla niego aktem kreatywnym, a samo przezycie z tym zwigzane jest emocjonalnym doswiadczeniem typu: ,,Aha! Juz
wiem! Juz rozumiem!” Do prawidtowego przebiegu tego procesu niezbedna jest odpowiednia postawa nauczyciela,
ktory dyskretnie w nim uczestniczy.

Ksigzka adresowana jest do nauczycieli edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, nauczycieli matematyki w starszych
klasach szkoty podstawowej, nauczycieli pracujgcych w ,klasach tagczonych”, pedagogéw specjalnych, rodzicow
zaangazowanych w domowag edukacje swoich dzieci, pedagogdéw ksztatcgcych kadre dla oswiaty i wychowania, a
takze do studentéw kierunkdéw i specjalnosci pedagogicznych. Opis za www. ksiegarnia.pwn.pl

Mata Akademia Smoka Bazyla : edukacja matematyczna przez caty rok / Matgorzata Mirowska. - Poznan : Oficyna
MM Wydawnictwo Prawnicze 2015. W 77877

Edukacja matematyczna przez caty rok to to wyjatkowa publikacja ze scenariuszami zaje¢ muzyczno-ruchowych,
piosenkami, kartami pracy, grami i zabawami, ktdrych tematyka oscyluje wokot najwazniejszych dla przedszkola i
pierwszych klas szkoty podstawowej wydarzen, podzielonych na 4 pory roku.

W kazdym scenariuszu zestaw ciekawych ¢wiczen, ktdre mozna potgczy¢ z muzyka. Scenariusze utatwiajg prace
dydaktyczng i oferujg ciekawe i ksztatcgce zadania dla dzieci.

Publikacja Edukacja matematyczna przez caty rok to optymalne narzedzie do efektywnej i jednoczes$nie przyjemnej
dla dzieci edukac;ji z zakresu podstawowej wiedzy matematycznej. Opis za www.ksiegarnia.pwn.pl
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12.

13.

14.

Matematyka : karty pracy dla uczniow z niepetnosprawnoscia intelektualng. Czes¢ 4 / Agnieszka Borowska-
Kociemba, Matgorzata Krukowska. - Gdansk : Wydawnictwo Harmonia 2022. W 86582
Publikacja przeznaczona jest dla ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi — z niepetnosprawnoscia
intelektualng, niepetnosprawnosciami sprzezonymi i innymi deficytami rozwojowymi. Moze by¢ stosowana w:

e przedszkolach i szkotach specjalnych

e klasach integracyjnych i oddziatach edukacyjno-terapeutycznych

e podczas zajeé¢ korekcyjno-kompensacyjnych.
Moze byé réwniez wykorzystana jako materiat przygotowujgcy do edukacji wczesnoszkolnej, czyli w przedszkolach
masowych. Karty pracy moga postuzyé takze rodzicom do pracy z dzie¢cmi w domu. Zostaty przygotowane z mysla
zaréwno o pracy z catym zespotem, jak i w trakcie zaje¢ indywidualnych.
Materiat zawiera zadania dotyczgce:

e rozwijania umiejetnosci myslenia operacyjnego

e utrwalania znajomosci liczb w zakresie 100

e utrwalania podstawowych dziatan arytmetycznych

e poznawania i utrwalania utamkoéw

e utrwalania podstawowych dziatan na utamkach.
Zadania zawarte na niemal 100 kartach pracy stuzg rozwojowi intuicji matematycznych i rozumowania operacyjnego,
a wiec podstaw uczenia sie matematyki.
Opis za www.harmonia.edu.pl

Matematyka dla dzieci : pomoc dla nauczycieli przedszkoli i klas I-11l szkoty podstawowej : z Jackiem w swiat /
Krystyna Dabek. - Opole : Wydawnictwo Nowik 2015. W 77879

Chcesz odejs¢ od monotonii na zajeciach edukacji matematycznej, dbasz o rozwdj aktywnosci dziecka? Zajrzyj do tej
ksigzki. Znajdziesz tu ciekawe sposoby realizacji tresci matematycznych w klasach mtodszych. To matematyka, ruch i
zabawa!

Autorka

,Ksigzka jest propozycjg dydaktyczng dla nauczycieli przedszkoli i pierwszego poziomu edukacyjnego.[...]. Kazde
zadanie — zabawa jest opatrzone informacjg, jakie obszary aktywnosci s w nim realizowane, np. odpornos¢
emocjonalna na trudne sytuacje, orientacja w przestrzeni, myslenie przez analogie, liczenie oraz jakie strefy rozwija.
[...] Bardzo pomocny dla nauczyciela jest przygotowany przez Autorke do kazdego zadania zestaw pytan i polecen
kierowanych do ucznia. To wtasnie dzieki tym pytaniom uczen zdobywa umiejetnosci wypowiadania swojej mysli,
przygotowanie wtasnej strategii rozwigzania i myslenia. Pozwala tez zobaczy¢ inne koncepcje i by¢ kreatywnym..
Dzieci poprzez zabawe poznajg $wiat matematyki i doskonalg umiejetnosci logicznego myslenia..

Ksigzka jest bardzo dobrg pozycjg dydaktyczng. Obecnie istnieje duze zapotrzebowanie na takie ksigzki przeznaczone
dla nauczycieli przedszkoli i edukacji wczesnoszkolnej, a nawet nauczycieli klas IV szkoty podstawowe;.”

(Z recenzji dr hab. Grazyny Rygat, prof. AJD). Opis za www.taniaksiazka.pl

Matma inaczej : kodowanie czyli Pomysty na przetamanie lekcyjnej rutyny / Joanna Swiercz. - Opole :
Wydawnictwo Nowik 2020. P 82065, W 82336
Ksigzka zawiera przyktady matematycznych zabaw, gier, kart pracy dla przedszkolakéw, uczniéw klas I-Ill oraz IV=VIII

szkoty podstawowe;j.

Matematyczne kodowanie fgczy w sobie nabywanie wiedzy matematycznej i programistycznej. Zaproponowane w
ksigzce zabawy, zadania, karty pracy, matematyczne podchody i edukacyjne pokoje zagadek zawierajg elementy
aktywnosci artystycznej i fizycznej. Mamy nadzieje, ze znajdujace sie w ksigzce przyktady stang sie dla Czytelnika
inspiracjg i zacheta do podjecia przygody z kodowaniem na zajeciach matematycznych w przedszkolu, klasie lekcyjnej
w szkole podstawowej czy zajeciach Swietlicowych.

"Matma inaczej. Kodowanie" udowodni, iz kodowanie jest dla kazdego, a nauka matematyki moze by¢ naprawde
atrakcyjng przygoda. Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

Memory matematyczne / Matgorzata Barariska, Magdalena Hinz. - Gdarisk : Grupa Wydawnicza Harmonia -
Wydawnictwo Harmonia 2022. W 86676
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15.

16.

17.

Gre memory przygotowano dla dzieci w starszym wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym oraz dla starszych
uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Mozna jg wykorzystywac podczas zaje¢ rewalidacyjnych (np. jako
nagrode po wykonaniu przez dziecko zmudniejszego zadania), a takze w czasie edukacyjnych zabaw w domu.
Ta prosta i dobrze znana gra pamieciowa moze postuzy¢ réwniez jako atrakcyjne narzedzie terapeutyczne. Bawigc
sie, dziecko jednoczesnie ¢wiczy:

e umiejetnosci matematyczne

e koncentracje

e spostrzegawczos$é

e pamieé

e percepcje wzrokowg

e obliczenia zegarowe i kalendarzowe.
Zestaw Memory matematyczne zawiera kartoniki, ktore nalezy pofaczy¢ w pary. By tego dokonaé, gracz musi
wykona¢ zadania polegajace miedzy innymi na:

e dodawaniu i odejmowaniu

e mnozeniu i dzieleniu

e dopasowywaniu nazw miesiecy do cyfr rzymskich

e t3czeniu zapisOw cen ze zdjeciami monet

e t3czeniu stownych zapiséw godzin z odpowiednimi przedstawieniami zegaréw elektronicznych i

wskazéwkowych.

Gry typu memory to lubiana przez dzieci forma rozrywki, ktérg mozna spozytkowaé do ¢wiczenia kompetencji
matematycznych podczas zabawy.
Opis za www. harmonia.edu.pl

Myslenie matematyczne / Marianna Gwardys-Bartmarnska. - Warszawa : PWN Wydawnictwo Szkolne 2017. W 80499
To publikacja przeznaczona dla 3 grup wiekowych: 3- i 4-latkdéw, 4- i 5-latkdw, orz 5- i 6-latkéw. W sktad ksigzki
wchodza: arkusz obserwacji jakosciowej dla kazdego dziecka, scenariusze zajeé ksztattujgcych umiejetnosci w
zakresie orientacji przestrzennej, liczenia, rachowania, klasyfikowania, poje¢ geometrycznych, karty pracy
nawigzujgce do tematyki zaje¢, kolorowe materiaty pomocnicze do pracy z grupga oraz gazetka informacyjna dla
rodzicow. Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

Nie tylko zywe liczby! : zabawy arytmetyczne dla przedszkola i szkoty podstawowej / Mirostaw Dgbrowski. - Opole :
Wydawnictwo Nowik 2017. W 78602

Mirostaw Dgbrowski, doswiadczony pedagog, nauczyciel akademicki, autor wielu ksigzek, od ponad dwudziestu lat
prowadzi warsztaty dla nauczycieli klas 1-3 oraz dla nauczycieli matematyki klas starszych poswiecone wykorzystaniu
gier dydaktycznych w matematycznym ksztatceniu dzieci.

,Po raz pierwszy zetkngtem sie z zywymi liczbami czy raczej — bytem zywa liczbg ponad dwadziescia pie¢ lat temu w
Londynie podczas warsztatéw prowadzonych przez profesora Jana Potworowskiego. Przez ostatnie ¢wieré wieku sam
wielokrotnie prowadzitem tego typu warsztaty i obserwowatem ich uczestnikdw — nauczycieli nauczania
poczatkowego czy nauczycieli matematyki w klasach 4—6, a ostatnio takze nauczycieli przedszkoli. Ich reakcja
zazwyczaj jest bardzo podobna do mojej pierwszej reakcji sprzed lat: bardzo ciekawe zabawy, chetnie po nie siegne,
aby dzieci troche sie poruszaty, a przy okazji troche policzyty — tego nigdy za duzo. Moje podejscie do tego typu
zabaw ruchowych, podobnie jak do gier dydaktycznych, dos¢ szybko sie zmienito na znacznie powazniejsze.

W kazdym rozdziale znajduje sie sporo, niekiedy dosc réznorodnych, pomystéw pogrupowanych tematycznie.
Prezentuje je w postaci serii mozliwych polecen, z elementami hipotetycznej narracji, w nadziei, ze dobrze w ten
sposdb oddaje potencjalny klimat i przebieg zabaw. Materiat ten moze by¢ punktem wyjscia do przygotowania wielu
zabaw ruchowych uruchamiajgcych prace dzieci w réznych obszarach zwigzanych z liczbami naturalnymi — doboru i
selekcji polecen oraz zadan i probleméw nalezy jednak zawsze dokonywaé samodzielnie, majgc na uwadze cele
edukacyjne, ktére zabawa ma realizowac”. Opis za www.bonito.pl

Rozwijanie umiejetnosci matematycznych dzieci w wieku przedszkolnym / Barbara Bilewicz-KuzZnia. - Lublin :
Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej 2018. W 79703
Ksigzka dr B. Bilewicz-Kuzni Rozwijanie umiejetnosci matematycznych dzieci w wieku przedszkolnym to wazna i

znaczgca publikacja w obszarze badan problematyki wspierania rozwoju umiejetnosci matematycznych i myslenia
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18.

19.

dzieci w wieku wczesnoszkolnym Niewiele jest takich publikacji, w ktérych poddaje sie empirycznej weryfikacji
propozycje zmian w edukacji najmtodszych i podejmuje sie wyzwanie przeksztatcenia dotychczasowego podejscia do
sposobdw uczenia sie dzieci we wczesnej edukacji. Autorka wpisata sie w nowy nurt myslenia o zmianie podejscia do
edukacji matematycznej, odejscia od dominacji éwiczen rachunkowych na rzecz zadan zwigzanych z materiatem
wizualnym, przestrzennym i podejsciem badawczym. [...] W czesci badawczej w uporzgdkowany sposob i z
zachowaniem rzetelnosci metodologicznej opisata projekt badan eksperymentalnych, potwierdzajgc swoje
kompetencje naukowe i sprawnos¢ badawcza. Struktura pracy jest logiczna, uzasadniona merytorycznie i formalnie.
W aneksie znalazty sie materiaty (scenariusze zajec) pozwalajgce zorientowac sie w sposobie prowadzenia zaje¢ w
ramach eksperymentalnego projektu ,Matematyczny dar”, ktére stanowig egzemplifikacje prezentowanej koncepcji.
Z recenzji dr hab. Matgorzaty Zytko, prof. UW

Opis za www.wydawnictwo.umcs.pl

Ruch + muzyka = matematyka : jak utrwala¢ w praktyce wybrane kompetencje matematyczne u dzieci przy
zabawach muzyczno-ruchowych : praktyczny poradnik dla rodzicow i nauczycieli / Zuzanna Jastrzebska-Krajewska. -
Krakow : CEBP 24.12. 2022. W 87287
Tego jeszcze nie byto! Absolutna nowos¢ w podejsciu do edukacji matematycznej dzieci!
Matematyka i muzyka sg jak siostry... Zaréwno nauczyciele, jak i rodzice, styszac to sformutowanie, zastanawiajg sie,
gdzie konkretnie s3 te siostrzane zwigzki i co z tego wynika dla efektywnej edukacji dzieci. Matematyka uznawana
jest przeciez za postrach — nauke dla wybranych, przed ktdrg nalezy mie¢ dystans, muzyka natomiast rzadko
kojarzona jest w ogdle z nauka, poniewaz bezposrednio wptywa na nasze emocje: pomaga w ich przezywaniu i umila
czas.
Jednak pomimo ze w obiegowych opiniach wydajg sie one odlegtymi wyspami, sg sobie jako nauki niezwykle bliskie,
co udowadnia niniejsza publikacja. Powstata ona na gruncie Dzieciecej matematyki® autorstwa prof. Edyty
Gruszczyk-Kolczynskiej, a skupiajac sie na praktyce pedagogicznej, daje czytelnikowi konkretny przepis na zabawy
umuzykalniajace, ktére wspomogg dzieci w ksztattowaniu poje¢ matematycznych.
Autorka publikacji jest dr Zuzanna Jastrzebska-Krajewska — doktor nauk spotecznych, byta doktorantka prof. E.
Gruszczyk-Kolczynskiej, z ktérg wspdtpracuje od ponad dekady. W sieci znana jest odbiorcom jako @pani__ zuzia,
autorka projektu #20minutdlaMATEMATYKI. Terapeuta wczesnego wspomagania rozwoju, pedagog specjalny,
nauczyciel wychowania przedszkolnego, nauczyciel rytmiki. Skoniczyta studia ze wspomagania zadatkow uzdolnien
matematycznych. Ukonczyta | i |l stopien szkoty muzycznej. Gtéwnymi nurtami jej dziatalnosci jest edukacja
matematyczna z wykorzystaniem metody Dzieciecej Matematyki® oraz edukacja muzyczna.
Czytelnik znajdzie tu:

e informacje o zwigzkach muzyki z matematyka oraz wptywie zaje¢ umuzykalniajgcych na efektywnos¢

edukacji matematycznej dzieci;

e zagadnienia dotyczace roli edukacji matematycznej i umuzykalniania dzieci w wieku przedszkolnym;

e wskazowki do realizacji zajec i przyktady utwordw z zakresu muzyki filmowej i klasycznej;

e opisy konkretnych zabaw oraz piosenki opracowane specjalnie na potrzeby efektywnej edukacji w obszarach

edukacji matematycznej i muzycznej;

e dwie ptyty CD z muzyka do przeprowadzenia zaje¢.
Muzyke do publikacji stworzyt Mitosz Konarski— znany jako Pan Mitosz. Nauczyciel rytmiki, kompozytor, aranzer,
instrumentalista. Autor muzyki do ponad 400 piosenek, a takze publikacji wspierajgcych rozwéj muzyczny dzieci
(m.in. z cyklu Tuptaj... oraz Koszatki-opatki...). Pisat muzyke dla wielu autoréw zwigzanych z wydawnictwem BLIZE)
PRZEDSZKOLA. Prywatnie tata czworki dzieci, prowadzi wtasne studio nagraniowe i firme skupiajgca sie na produkcji
muzyki. W zyciu kieruje sie zasada: , Bezczynnos¢ jest wrogiem duszy”.
Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

To, co mnie wspiera : edukacja matematyczna : poziom | : liczby do 10 : karty pracy dla uczniow ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi / Alicja Tanajewska, Renata Naprawa. - Gdansk : Grupa Wydawnicza Harmonia -
Wydawnictwo Harmonia 2021. W 84112

To, co mnie wspiera to zestaw kart pracy przeznaczonych dla ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
Prezentowana publikacja obejmuje tresci z zakresu edukacji matematycznej dotyczace nauki liczb do 10. Zadania
zawarte w kartach pracy pomogg uczniom osiggnaé miedzy innymi takie umiejetnosci jak:
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20.

1.

e rozumienie pojecia liczby i jej zapisu graficznego za pomoca cyfry
e rozumienie pojecia liczby w aspektach: kardynalnym, porzagdkowym i algebraicznym
e pisanie liczb po $ladzie i samodzielnie
e rozpoznawanie liczb ukrytych na obrazkach
e dodawanie i odejmowanie w zakresie 10.
To, co mnie wspiera. Edukacja matematyczna. Poziom |. Rozktad materiatu nauczania.
Karty pracy sg zgodne z podstawa programowa.
Opis za www. harmonia.edu.pl

Zabawy matematyczne : propozycje dla dzieci w wieku przedszkolnym i mtodszym wieku szkolnym / Dorota
Niewola. - Krakdéw : Oficyna Wydawnicza Impuls 2017. W 78065

Celem zawartych w ksigzce propozycji jest aktywizowanie dziatalnos$ci poznawczej dzieci w taki sposéb, aby uczenie
sie byto atrakcyjniejsze, dostarczato wielu wrazen i zapewniato wieksze efekty wychowawczo-dydaktyczne.
Zatozeniem Zabaw matematycznych jest wiec nie tylko rozwijanie proceséw poznawczych dzieci, ksztatcenie
umiejetnosci matematycznych, orientacji w stosunkach przestrzennych i wielkosciowych, ale réwniez integracja
wychowania i nauczania. Kazde proponowane dziatanie opatrzone jest celem szczegétowym.

Staratam sie, aby reguty zabaw byty jasno sprecyzowane, za$ wszyscy jej uczestnicy mieli rowne szanse na osiggniecie
celéw.

Zabawy matematyczne sg propozycjg skierowang do nauczycieli przedszkoli, nauczycieli prowadzgcych zajecia
wyrownawcze oraz nauczycieli klas mtodszych. Opis za www.bonito.pl

\/

%* nauczanie poczatkowe

101 zabaw z klockami : nauka matematyki poprzez zabawe / Matgorzata Skura, Michat Lisicki. - Gliwice :
Wydawnictwo Helion 2018. W 80476

Klocki to podstawa udanej zabawy! Wie o tym kazde dziecko. Otwierajg przestrzen aktywnosci i kreacji. Ich
wszechstronne mozliwosci czesto wykorzystuje sie we wczesnej, nieformalnej edukacji matematycznej dzieci.
Zabawy i zadania proponowane przez autordw tej niezwykle pomystowe] ksigzki bedg inspiracjg dla kazdego.
Znalazty sie tu zadania indywidualne i grupowe, interesujgce pytania i mnéstwo propozycji wspolnej zabawy.
Specjalnie dla nauczycieli autorzy przygotowali opisy celdw i rozwijanych przez dziecko umiejetnosci
matematycznych. Co mozna zbudowaé z drewnianych klockéw w czterech kolorach? Jak mozna je pogrupowad? Jak
podpowiadac dziecku rézne sposoby ich liczenia? Jak uczy¢ sie szacowania, poréwnywania, dziatan
matematycznych? Jak pomdc najmtodszym wypracowaé wtasne strategie rachunkowe? Sprawdz, jakie famigtowki
Twoje dziecko lubi najbardziej! Opis za www. tantis.pl

50 zadan na poprawienie sprawnosci umystowe;j : 7-9 lat / redakcja wersji polskiej Anna Jackowska, Beata
Szczesniak ; ilustracje Kasia Kotodziej, Artur Pigtek i archiwum Wydawnictwa Siedmiorég. - Wroctaw : Wydawnictwo
Siedmiorog 2021. W 84065

W ksigzce znajduje sie 50 zadan logicznych, dostosowanych do mozliwosci dziecka w wieku 7-9 lat. Zadania polegaja
na: spostrzegawczosci, obliczaniu, logicznym mysleniu, wnioskowaniu, poréwnywaniu ilosci rozszyfrowywaniu
zagadek Podczas rozwigzywania zadan wykorzystujgcych liczby, litery i obrazy dziecko rozwija i doskonali wiele
réznych umiejetnosci, jak: zdolno$¢ skupienia uwagi, czytanie ze zrozumieniem polecen, analizowanie problemdw,
dedukcja i wycigganie wnioskow, dostrzeganie podobienstw, analogii i hierarchii. Celem tej publikacji jest danie
dziecku narzedzia, dzieki ktdremu rozwijanie i doskonalenie wymienionych umiejetnosci stanie sie atrakcyjng i
przyjazng zabawa. Prezentacje zadan wspiera przyjazna i konsekwentnie przemyslana szata graficzna.

Opis za www. tantis.pl
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3. Aby polubi¢ matematyke : zestaw ¢wiczen terapeutycznych dla uczniéw klas I-1ll szkoty podstawowej majacych
specyficzne trudnosci w uczeniu sie matematyki / Alicja Matasiewicz. -Gdansk : Wydawnictwo Harmonia 2015. W
76334
Zestaw ¢wiczen terapeutycznych dla ucznidw klas |-l szkoty podstawowej majgcych specyficzne trudnosci w
uczeniu sie matematyki.

Ksigzka ta jest kierowana do uczniéw klas I-lll, ktérzy majg specyficzne trudnosci w uczeniu sie matematyki. Zawarte
tu ¢wiczenia usprawniajg pamieé, operacje pamieciowe, spostrzeganie oraz orientacje przestrzenng — umiejetnosci
niezbedne do dalszej nauki matematyki. Kazdemu zagadnieniu zostat poswiecony jeden rozdziat, a ¢wiczenia
poprzedzone sg krétkim teoretycznym wstepem.

W ksigzce poza opisami zadan znajdujg sie karty do ¢wiczen zawierajgce uktadanki, ilustracje lub graficzne
przedstawienia dziatan. Zadania sg réznorodne, by nie nuzy¢ ucznia. Opis za www.taniaksiazka.pl

4. Bzik matematyczny : 9-11 lat / Christian Redouté ; przektad i adaptacja do programu polskiej szkoty Aleksandra
Michatowska ; ilustracje Joélle Dreidemy. - Wroctaw : Wydawnictwo Siedmiorég 2017. W 80478
W ksigzce znajduje sie ponad 100 zadan logicznych i matematycznych, dostosowanych do mozliwosci dziecka w
wieku 9-11 lat. Zadania zostaty utozone wedtug stopnia trudnosci - od najtatwiejszych do najtrudniejszych, dzieki
czemu praca z tg ksigzeczka bedzie doskonatym sprawdzianem wiedzy matematycznej dziecka i jego potencjatu.
Polegajg one m.in. na zliczaniu mozliwosci, rozumowaniu dedukcyjnym, dociekaniu i spostrzeganiu.
Opis za www.gandalf.com.pl

5. Elementarz matematyczny / Iwona Wasik. - Gdansk : Wydawnictwo Harmonia 2015. W 75504
Elementarz matematyczny jest kierowany do uczniéw pierwszych klas szkoty podstawowej i stanowi uzupetnienie
materiatu zawartego w przygotowanym przez MEN podreczniku Nasz elementarz. Ksigzke mozna wykorzystac
podczas zajec szkolnych oraz pozaszkolnych lub jako dodatkowe ¢wiczenia w domu. Moze ona by¢ réwniez pomocg
dla rodzicow, ktérzy chca w ciekawy i wartosciowy sposob spedzac czas ze swoimi dzieé¢mi. Publikacja zawiera bogato
ilustrowany zestaw zadan zréznicowanych zaréwno pod wzgledem formy (zadania tekstowe, ¢wiczenia w liczeniu,
labirynty, drzewka), jak i stopnia trudnosci. Przedstawione tu propozycje ¢wiczen pomagajq dziecku zrozumiec i
opanowacd podstawowe pojecia i umiejetnosci matematyczne. Opis za www. harmonia.edu.pl

6. Gryizabawy, znane i lubiane : matematyka : nauczanie wczesnoszkolne / Adam Cedro. - Lublin : Wydawnictwo

Epideixis copyright 2019. W 83565
"Gry i zabawy znane i lubiane" to seria poradnikéw dla nauczycieli szukajgcych inspiracji.
Od dawna wiadomo, ze jednym z najbardziej skutecznych sposobdéw nabywania wiedzy i umiejetnosci jest nauka
poprzez zabawe. Znakomicie sprawdza sie to zwtaszcza w pracy z mtodszymi dzie¢mi. Jednak to tylko z pozoru prosta
metoda. Trzeba niezwyktej kreatywnosci, by w popularng gre czy zabawe wplataé elementy edukacyjne.
Udato sie to znakomicie autorom poradnikdw z serii "Gry i zabawy znane i lubiane". Ksigzki te adresowane sg do
nauczycieli klas 1-3, pedagogdw i rodzicéw. Seria sktada sie z nastepujacych tytutdw:

e "Gryizabawy znane i lubiane. Jezyk polski. Nauczanie wczesnoszkolne",

e "Gryizabawy znane i lubiane. Matematyka. Nauczanie wczesnoszkolne",

e "Gryizabawy znane i lubiane. Srodowisko spoteczno-przyrodnicze. Nauczanie wczesnoszkolne",

e "Gryizabawy znane i lubiane. Zabawy ogdélnorozwojowe. Nauczanie wczesnoszkolne".
Kazda z ksigzek zawiera propozycje gier i zabaw, ktdre mozna wykorzystaé w codziennej pracy z dzie¢mi. Swietnie
sprawdzg sie one zaréwno podczas lekcji, jak i zaje¢ Swietlicowych. Wiele z tych gier i zabaw mozna takze
zorganizowaé w warunkach domowych.
Zanim przystgpimy do gry, trzeba sie do niej odpowiednio przygotowac. Niektore potrzebne w zabawie rekwizyty czy
elementy mamy juz gotowe, inne natomiast nalezy dopiero zrobi¢. Juz sam proces przygotowan pozytywnie wptywa
na rozwoj poznawczy i zawiera elementy edukacyjne. Wiadomosci nabywane w trakcie zabawy bedg przyswajane o
wiele lepiej niz podczas tradycyjnych zajec szkolnych. Opis za www.taniaksiazka.pl

7. Jak pomoc dziecku pokonaé niepowodzenia w nauce matematyki? : podrecznik dla rodzicéw, terapeutow i

nauczycieli z serii Dziecieca matematyka / Edyta Gruszczyk-Kolczyrska ; fotografie: Matgorzata Makiewicz ;
ilustracje: Dorota Proniczuk. - Krakéw : CEBP 24.12 copyright © 2021. W 84470
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"Jak poméc dziecku pokonaé niepowodzenia w nauce matematyki?" to podrecznik dla rodzicow, terapeutow i
nauczycieli z serii "Dziecieca matematyka”, w ktérym profesor Edyta Gruszczyk-Kolczyniska uczy, jak nauczy¢ dzieci
matematyki.

Autorka od wielu lat zajmuje sie problemami dzieci z niepowodzeniami w nauce matematyki i prowadzi zajecia, ktore
maja pomaoc w zmianie tego stanu. Dzieki tej pracy powstat podrecznik "Jak pomdc dziecku pokonaé niepowodzenia
w nauce matematyki?", ktéry pozwoli rodzicom i nauczycielom pokazywaé¢ matematyke dziecku w taki sposéb, by
pomdc mu pokonac trudnosci, jakie spotykajg malucha w czasie pierwszych kontaktéw z krélowg nauk. Dzieki temu
podrecznikowi i opiekunowie, i dzieci, przestang bac sie kontaktéw z liczbami i dziataniami i zapewnig uczniom
sukcesy w dalszej edukacji szkolnej.

Ocenia sie, ze co czwarte dziecko, zaczynajgce nauke szkolng, nie potrafi sprosta¢ oczekiwaniom stawianym na
zajeciach matematycznych, przez co jest spychane na sciezke kleski szkolnej, a rodzice i nauczyciele za pdéZno
orientujg sie, ze uczen nie rozumie i nie moze skutecznie nauczy¢ sie matematyki — to z kolei skutecznie utrudnia
podejmowanie dziatarh naprawczych. Dzieki podrecznikowi "Jak pomédc dziecku pokonaé niepowodzenia w nauce
matematyki?" dorosli bedg mogli zorientowac sie w przyczynach i mechanizmach narastania niepowodzen w nauce
matematyki i im zapobiegac lub zaradzié.

Pierwsza czes$¢ podrecznika to wtasnie mechanizmy narastania niepowodzen i zapobieganie im. Autorka wyjasnia,
dlaczego uczniowie klas poczatkowych majg zbyt mato wiedzy i umiejetnosci matematycznych. Omawia réwniez
przyczyny blokad w nauce matematyki, ktére moga wystepowac juz w pierwszych miesigcach nauki w pierwszej
klasie szkoty podstawowej. Druga czes¢ podrecznika skupia sie na dziataniach naprawczych, pokazuje wzorcowe
sytuacje zadaniowe i zadania. Sg one przedstawione w taki sposdb, by mozna byto na ich podstawie tworzy¢
nastepne.

Podrecznik jest wspaniatg pomoca dla kazdego, kto styka sie z oSwiadczeniem dziecka, ze nie lubi wszystkiego
zwigzanego ze szkotg i matematyka czy zauwaza, ze dziecko pogodzito sie z byciem "stabym uczniem" i stracito
motywacje do nauki, a przez to wymusza pomoc w odrabianiu zadan, bo nie wierzy w swoje mozliwosci.

Ksigzka przeznaczona jest dla nauczycieli i rodzicdw dzieci w wieku 5-6 lat i uczniéw klas 1-3. Liczy sobie ponad 270
stron. Podrecznik wydany zostat przez wydawnictwo Blizej Przedszkola, zajmujace sie publikacjg miesiecznika pod
tym tytutem oraz pozycji edukacyjnych, zwigzanych z pracg z maluchami w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.
Dla opiekunéw mtodszych dzieci (od trzeciego roku zycia) polecana jest ksigzka "Dziecieca matematyka".

Opis za www.tanis.pl

. Matematyka dla dzieci : pomoc dla nauczycieli przedszkoli i klas I-11l szkoty podstawowej : z Jackiem w Swiat /
Krystyna Dabek. - Opole : Wydawnictwo Nowik 2015. W 77879
Chcesz odejs¢ od monotonii na zajeciach edukacji matematycznej, dbasz o rozwdj aktywnosci dziecka? Zajrzyj do tej

ksigzki. Znajdziesz tu ciekawe sposoby realizacji tresci matematycznych w klasach mtodszych. To matematyka, ruch i
zabawa!

Autorka

,Ksigzka jest propozycjg dydaktyczng dla nauczycieli przedszkoli i pierwszego poziomu edukacyjnego.[...]. Kazde
zadanie — zabawa jest opatrzone informacjg, jakie obszary aktywnosci s3 w nim realizowane, np. odpornosc¢
emocjonalna na trudne sytuacje, orientacja w przestrzeni, myslenie przez analogie, liczenie oraz jakie strefy rozwija.
[...] Bardzo pomocny dla nauczyciela jest przygotowany przez Autorke do kazdego zadania zestaw pytan i polecen
kierowanych do ucznia. To wfasnie dzieki tym pytaniom uczen zdobywa umiejetnosci wypowiadania swojej mysli,
przygotowanie wtasnej strategii rozwigzania i myslenia. Pozwala tez zobaczy¢ inne koncepcje i by¢ kreatywnym..
Dzieci poprzez zabawe poznajg Swiat matematyki i doskonalg umiejetnosci logicznego myslenia..

Ksigzka jest bardzo dobrg pozycja dydaktyczng. Obecnie istnieje duze zapotrzebowanie na takie ksigzki przeznaczone
dla nauczycieli przedszkoli i edukacji wczesnoszkolnej, a nawet nauczycieli klas IV szkoty podstawowe;.

(Z recenzji dr hab. Grazyny Rygat, prof. AJD). Opis za www. www.nowik.com.pl

Poznaje matematyke krok po kroku : éwiczenia terapeutyczne dla uczniéw klas mtodszych szkoty podstawowej
majacych specyficzne trudnosci w uczeniu sie matematyki : podrecznik / Alicja Matasiewicz. - Gdansk :
Wydawnictwo Harmonia 2015. W 87972
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10.

Cwiczenia terapeutyczne dla uczniéw klas mtodszych szkoty podstawowej majacych specyficzne trudnosci w uczeniu
sie matematyki.

Niniejsza publikacja zawiera ¢wiczenia, ktére wspomagajg rozwdéj rozumowania (myslenia) operacyjnego oraz
czynnosci umystowe niezbedne do tworzenia pojec. Sktada sie z ksigzki z opisami zadan oraz teczki, w ktdrej
zgromadzono potrzebne materiaty do wyciecia. Opis za www.empik.com

Program zaje¢ dydaktyczno-wyréwnawczych oraz korekcyjno-kompensacyjnych dla uczniéw klas 1-3 z
trudnosciami w liczeniu i zdobywaniu umiejetnosci matematycznych : edukacja matematyczna / Alicja Tanajewska.
- Gdanisk : Wydawnictwo Harmonia 2015. W 76921

Publikacja zostata napisana z myslg o nauczycielach i terapeutach pracujgcych z uczniami, ktérzy majg specyficzne
trudnosci w uczeniu sie matematyki. Ksigzka pozwoli na kompleksowe objecie ucznia pomoca psychologiczno-
pedagogiczng zaréwno w ramach prowadzonych zaje¢ edukacyjnych, jak i organizowanych zaje¢ specjalistycznych.
Opis za www.taniaksiazka.pl

11. Zabawy matematyczne : propozycje dla dzieci w wieku przedszkolnym i mtodszym wieku szkolnym / Dorota

Niewola. - Krakéw : Oficyna Wydawnicza Impuls 2017. W 78065

Celem zawartych w ksigzce propozycji jest aktywizowanie dziatalnosci poznawczej dzieci w taki sposéb, aby uczenie
sie byto atrakcyjniejsze, dostarczato wielu wrazen i zapewniato wieksze efekty wychowawczo-dydaktyczne.
Zatozeniem Zabaw matematycznych jest wiec nie tylko rozwijanie procesdow poznawczych dzieci, ksztatcenie
umiejetnosci matematycznych, orientacji w stosunkach przestrzennych i wielkosciowych, ale rowniez integracja
wychowania i nauczania. Kazde proponowane dziatanie opatrzone jest celem szczegétowym.

Staratam sie, aby reguty zabaw byty jasno sprecyzowane, za$ wszyscy jej uczestnicy mieli rowne szanse na osiggniecie
celéw.

Zabawy matematyczne sg propozycjg skierowang do nauczycieli przedszkoli, nauczycieli prowadzacych zajecia
wyréwnawcze oraz nauczycieli klas mtodszych. Opis za www. bonito.pl

< klasy IV-VIII

101 zadan na dowodzenie : zbidr zadan z matematyki dla klas VII-VIII / Lucyna Grochowska. - Opole : Wydawnictwo
Nowik 2020. W 82674

Prezentowany zbidr zadan jest kontynuacja ksigzki 125 zadan na dowodzenie. Ksigzka jest przeznaczona dla ucznidw,
chcacych przygotowad sie do konkurséw matematycznych, a takze do egzaminu dsmoklasisty.

Zadania typu ,,udowodnij” zawarte w tym zbiorze, mozna wykorzysta¢ zaréwno na lekcji, jak i na kétku
matematycznym. Tym razem zbiér zadan zawiera przede wszystkim zadania geometryczne oraz dotyczace poteg i
pierwiastkow, a takze réwnan, ktére sprawiajg uczniom najwiecej trudnosci. Podobnie jak w poprzednim zbiorze,
doktadnie opisano tok rozumowania w rozwigzaniu, by uczen mdgt samodzielnie poéwiczy¢ trudniejsze dla niego
zagadnienia.

Zadania w zbiorze sg odzwierciedleniem trudnosci, jakie napotykajg uczniowie w przyktadach egzaminacyjnych i
konkursowych. Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

Bingo matematyczne : gry matematyczne dla uczniéw klas IV-VI szkoty podstawowej / Joanna Swiercz. - Opole :
Wydawnictwo Nowik 2018. W 78808

Ksigzka zawiera ponad 1600 zadan zebranych w 55 zestawoéw, ktore stuzg do gry w bingo matematyczne. Zasady tej
gry sg bardzo proste i moze w nig grac kazdy, potrzeba tu jedynie kartki papieru i czego$ do pisania. Zadania s3
opracowywane z mysla o uczniach klas IVVI szkoty podstawowej. Konstrukcja ksigzki umozliwia ¢wiczenie ponad 80%
umiejetnosci wymienionych jako konieczne w podstawie programowej z matematyki dla Il etapu edukacyjnego.
Prezentowany zestaw gier jest sprawdzong przez nauczycieli w Polsce doskonata propozycja dla tych sposrod nich,
ktdrym nie wystarczajg przyktady podane w podrecznikach, a sg Swiadomi faktu, ze ich uczniowie nie w petni
opanowali éwiczone na lekcji umiejetnosci. Przedstawiona w ksigzce metoda pracy stanowi skutecznie narzedzie do
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wykorzystania w czasie lekcji powtdrzeniowych, utrwalania wiedzy pod koniec semestru czy roku szkolnego. Innym
praktycznym zastosowaniem bingo jest uzytecznos¢ w sytuacji, gdy petni sie zastepstwo w innej klasie.

Bingo matematyczne pomoze takze rodzicom, ktdrzy starajg sie pomoéc w ksztattowaniu umiejetnosci
matematycznych swoich dzieci. Zadania zawarte w ksigzce sg niewatpliwie ciekawga alternatywa dla zadan zawartych
w zeszytach ¢wiczen czy podrecznikach do nauki matematyki. Opis za www.taniaksiazka.pl

Bzik matematyczny : 9-11 lat / Christian Redouté ; przektad i adaptacja do programu polskiej szkoty Aleksandra

Michatowska ; ilustracje Joélle Dreidemy. - Wroctaw : Wydawnictwo Siedmiorég 2017. W 80478

W ksigzce znajduje sie ponad 100 zadan logicznych i matematycznych, dostosowanych do mozliwosci dziecka w

wieku 9-11 lat. Zadania zostaty utozone wedtug stopnia trudnosci - od najtatwiejszych do najtrudniejszych, dzieki
czemu praca z tg ksigzeczkg bedzie doskonatym sprawdzianem wiedzy matematycznej dziecka i jego potencjatu.
Polegajg one m.in. na zliczaniu mozliwosci, rozumowaniu dedukcyjnym, dociekaniu i spostrzeganiu.

Opis za www.gandalf.com.pl

Domino matematyczne dla opornych / Marzena Kubera. - Opole : Wydawnictwo Nowik 2019. W 80480
Prosta, powszechnienie znana gra, a jednoczesnie atrakcyjna forma uczenia sie poprzez zabawe. Pomoc w nauce

matematyki, polegajgca na taczeniu dwéch pasujgcych do siebie klockow. Jest to typowa gra strategiczno-losowa, w
ktorej bierze udziat 1, 2, 4 lub 5 graczy. W ksigzce sg zestawy domin (do samodzielnego wyciecia) z piecioma réznymi
dziataniami. Kazde z tych dziatan zawiera 5 zestawow w rdznych kolorach na odwrocie. Nie nalezy mieszaé ich ze
sobg ani faczyé. Kazda grupa graczy dostaje jeden zestaw domina z wybranym dziataniem. Z pakietu (jedno dziatanie)
moze korzystac¢ jednoczesnie do 25 ucznidw. Dziatania zawarte w ksigzce: dodawanie, odejmowanie, mnozenie,
dzielenie, tabliczka mnozenia Cele: rozwijanie logicznego myslenia i rozumowania przez analogie, rozbudzanie
motywacji do maksymalnego wysitku intelektualnego, ksztattowanie pojec i utrwalanie sprawnosci rachunkowych.
Przeznaczenie: dla nauczycieli matematyki pracujgcych z uczniami zdolnymi oraz z uczniami o specyficznych
potrzebach edukacyjnych, dla terapeutdw pracujgcych z uczniami majgcymi trudnosci w uczeniu sie matematyki, dla
dzieci od 6 roku zycia, dla rodzicow pracujgcych z dzie¢cmi w domu. Opis za www.empik.com

Domowe lekcje matematyki : klasy 7 i 8 / Danuta Zaremba. - Gliwice : Helion ~ Edukacja copyright 2022.
W 85737
Matematyka z natury rzeczy nie jest fatwa. Dla wielu to najtrudniejszy przedmiot w szkole. Sprawia problemy nie

tylko uczniom, ale takze tym, ktérzy jej ucza. Nietatwo przygotowac lekcje tak, aby uczyni¢ zrozumiatym to, co trudno
zrozumiec. Autorka przekonata sie o tym w czasie swojej pracy jako nauczycielka, a teraz swoimi pomystami dzieli sie
z czytelnikami, proponujac scenariusze lekcji w szkole podstawowej. Zgromadzony tu materiat nauczania jest zgodny
z podstawa programowg nauczania matematyki w szkole podstawowej.

Domowe lekcje matematyki to propozycja dla opiekunéw, ktérzy chcg pomédc dzieciom w nauce tego przedmiotu.
Kazdej lekcji towarzyszg starannie dobrane do danego tematu ¢wiczenia, za pomoca ktérych autorka pokazuje, w jaki
sposdb rozmawiaé z podopiecznym i jakie pytania mu zadawac, aby dostrzegt istote omawianego zagadnienia. A w
efekcie - zrozumiat matematyke, bo, jak twierdzi francuski filozof Alain Badiou, ,,bez matematyki jestesmy sSlepi".
Opis za www.taniaksiazka.pl

Domowe lekcje matematyki : klasy 4-6 / Danuta Zaremba. - Gliwice : Helion Edukacja copyright 2022.

W 85736

Twoje dziecko wreszcie zrozumie matematyke!

Matematyka nie jest fatwa, wielu ucznidw uwaza jg za najtrudniejszy przedmiot w szkole. Nierzadko sprawia
problemy takze tym, ktdrzy jej uczg - nie jest tatwo przygotowac lekcje tak, aby uczynié zrozumiatym to, co zrozumiec
trudno. Autorka tej ksigzki sama sie o tym przekonata, gdy pracowata jako nauczycielka. Teraz dzieli sie swoimi
pomystami, jak efektywnie uczy¢ matematyki w szkole podstawowej. Zawarty w proponowanych scenariuszach lekgcji
materiat nauczania jest okreslony podstawg programowg nauczania matematyki w szkole podstawowe;.

Domowe lekcje matematyki to propozycja dla opiekunéw, ktdérzy chcg pomédc dzieciom w zrozumieniu matematyki.
Kazdej lekcji towarzyszg starannie dobrane do tematu ¢wiczenia, za pomoca ktdrych autorka pokazuje, w jaki sposdb
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rozmawiac z podopiecznym i jakie pytania mu zadawaé, aby dostrzegt istote omawianego zagadnienia. A w efekcie -
zrozumiat matematyke, bo, jak twierdzi francuski filozof Alain Badiou, "bez matematyki jestesmy Slepi".
Opis za www. lubimyczytac.pl

Egzamin 8-klasisty : matematyka / Adam Konstantynowicz. - Krakéw : Wydawnictwo Aksjomat 2019.

W 86932

Nowa seria repetytoriéw , Oldschool — stara dobra szkota” przeznaczona jest dla ucznidw ostatniej klasy szkoty
podstawowej. Zawiera przyktadowe arkusze egzaminacyjne z matematyki, przygotowane przez metodykow i
nauczycieli wedtug wytycznych CKE. To swietna pomoc dla kazdego dsmoklasisty, ktdry chciatby samodzielnie
pocwiczy( i sprawdzic sie przed egzaminem. Opis za www. bonito.pl

Egzamin 8-klasisty z Tutorem : zestawy zadan z matematyki / Wtodzimierz Obremski. - Torun : Oficyna Wydawnicza
"Tutor" 2018. W 79237

Niniejszy zbiér pomdc ma uczniom w bardzo dobrym przygotowaniu do matematycznej czesci egzaminu
ésmoklasisty. Zawiera on dziesie¢ petnych zestawdw egzaminacyjnych. Stopien trudnosci zadan jest wyzszy od
Sredniego.

Zestawy egzaminacyjne zbudowane sg z zadan zamknietych i otwartych. W zamknietych prawidtowa jest tylko jedna
odpowiedz, ale moze by¢ ona ztozona z sumy odpowiedzi na podpunkty wchodzgce w sktad zadania. Zadania otwarte
to takie, w ktérych uczen samodzielnie formutuje odpowiedz. Przedstawione przez ucznia rozwigzanie zadania musi
obrazowac tok rozumowania, zawierac niezbedne rachunki, przeksztatcenia czy wnioski. Wsrdd zadan otwartych
znajdujg sie zarowno takie, ktére bedzie mozna rozwigzac typowym sposobem, jak i takie, ktére wymagaja
zastosowania niestandardowych metod rozwigzywania. Uczen musi, wykorzystujac posiadane wiadomosci i
umiejetnosci, wymysli¢ i zrealizowaé wtasny plan rozwigzania zadania, ktéry pozwoli mu wykonac polecenie lub
udzieli¢ odpowiedzi. W niektdrych zadaniach uczen bedzie musiat przedstawié uzasadnienie wskazanych zaleznosci.
Do wszystkich zadan w arkuszach podane sg odpowiedzi i do czesci z nich przyktadowe rozwigzania, tak aby kazdy
uczen mogt samodzielnie sprawdzi¢ poprawnosé ich wykonania. Dodatkowym atutem tych publikacji jest
zamieszczenie kart odpowiedzi do kazdego arkusza - uczen bedzie mdgt opanowac szybkie i poprawne przenoszenie
odpowiedzi z arkusza na karte. Opis za www.gandalf.com.pl

Egzamin dsmoklasisty : matematyka : zadania z rozwigzaniami : geometria / Beata Kossakowska, Wtadystawa
Paczesna. - Opole : Wydawnictwo Nowik 2020. W 82687

"Druga czes$¢ zbioru "Egzamin 6smoklasisty" obejmuje wszystkie zagadnienia z geometrii zawarte w podstawie
programowej z matematyki dla Il etapu edukacyjnego. Znajduja sie w nim rézne typy zadan, ktdre pojawiajg sie na
egzaminie dsmoklasisty. Zaletg zbioru jest mozliwos¢ korzystania z niego zaréwno podczas przygotowywania sie do
egzaminu, jak i biezgcego powtarzania materiatu przed sprawdzianem czy kartkéwka. Mozna z nim pracowac
samodzielnie, korzystajac z pomocy rodzicow lub starszego rodzenstwa. Rekomendujemy go takze nauczycielom —
do wykorzystania na lekcjach, zajeciach dodatkowych czy ' w ramach zadan do pracy zdalnej. Materiat jest podzielony
na dziaty tematyczne, ktdre majg jednorodny uktad: jeden zestaw sprawdzajacy z rozwigzaniami oraz dwa zestawy
sprawdzajace z odpowiedziami. W kazdym z trzech zestawoéw sg zadania sprawdzajgce podobne umiejetnosci."
Opis za www. www.empik.com

Egzamin 6smoklasisty z matematyki : arkusze / Joanna Swiercz. - Opole : Wydawnictwo Nowik 2020.
W 82688
Ksigzka jest zbiorem 8 arkuszy opracowanych pod katem wymagan nowego egzaminu. Na kazdy z arkuszy sktadaja

sie zadania otwarte i zamkniete, ktérych punktacja i liczba jest zgodna z wytycznymi Centralnej Komisji
Egzaminacyjnej. Arkusze graficznie zblizone sg do materiatéw ¢wiczeniowych oraz arkuszy publikowanych na stronie
CKE.

W ksigzce znajdziemy strony do rozwigzywania zadan otwartych, karty do kodowania odpowiedzi do wszystkich
typow zadan otwartych i zamknietych a takze propozycje rozwigzan wszystkich zadan otwartych.

Materiat umozliwi uczniom powtérzenie umiejetnosci przewidzianych w podstawie programowej z matematyki w
klasach IV=VIII, a takze poznanie formuty egzaminu.

Z wykorzystaniem ksigzki mozna pracowac w klasie, podczas zaje¢ online a takze indywidualnie w domu.
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Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

Egzamin 6smoklasisty z matematyki : zbior zadan i arkuszy (zgodny z podstawg programow3g obowigzujacy od
2017 roku) / Dorota Mastowska, Elzbieta Mentzen, Piotr Nodzynski. - Torun : Wydawnictwo Aksjomat 2018. W
79165, W 79166

Od roku 2019 egzamin ésmoklasisty z matematyki ma sprawdzaé, w jakim stopniu uczen VIII klasy szkoty
podstawowej spetnia wymagania okreslone w podstawie programowej dla klas IV=VI oraz VII-VIII. Niniejsza pozycja
jest doskonatym narzedziem w przygotowaniach do tego niezwykle waznego egzaminu, ktérego wyniki bedg miaty
istotny wptyw podczas rekrutacji do szkoty ponadpodstawowej.

Ksigzka jest podzielona na 13 dziatdw, w ktérych rozpisano i podzielono tematycznie wszystkie zagadnienia z
podstawy programowej zarowno dla klas IV-VI jak i VII-VIII. Kazdy dziat sktada sie z:
- przypomnienia najistotniejszych wzordéw i definicji,
- zestawu zadan zamknietych typu egzaminacyjnego z konstrukcjg polecen, ktdre mogg pojawic sie na egzaminie:
wielokrotnego wyboru, prawda-fatsz, A/B oraz C/D, na uzasadnienie typu T/N poniewaz A/B/C.
- zestawu zadan otwartych o réznym stopniu ztozonosci,
— dwdch mini-arkuszy o konstrukcji zblizonej do arkusza egzaminacyjnego sprawdzajgcych poziom opanowania
danego dziatu.
Taka konstrukcja powtdrek zapewnia dobre przygotowanie do egzaminu nie tylko pod wzgledem merytorycznym ale
rowniez pod wzgledem technicznym, co
jest réwnie wazne. Ksigzka zawiera blisko 700 zadan, podstawe programowg z matematyki dla klas IV=-VIi VII-VIII,
odpowiedzi do zadan, a takze 5 przyktadowych arkuszy egzaminacyjnych wraz ze schematem punktowania.
,Systematyczna praca z tg ksigzka, to sukces na egzaminie ésmoklasisty z matematyki, to wymarzona szkota srednia”.
Opis za www.aksjomat.torun.pl

Figury, bryty i ksztatty : geometria na wesoto / [zadania, ¢wiczenia: Alicja Berman ; tekst: Alicja Berman, Ryszard
Popiotek]. - Warszawa : Wydawnictwo Edukacyjne EduEmu 2021. W 84280
Nowa seria pomocy szkolnych przeznaczona jest dla uczniow klas 3-5 szkoty podstawowej. To Swietna powtdrka
najwazniejszych wiadomosci z geometrii w prostej i zabawnej formie znajac j3, tatwiej nauczyc sie Swietnie rysowac i
malowac, budowac piekne modele pojazdéw, znajdowac droge na mapie, planowac, wystrdj mieszkania, montowac i
naprawiac urzadzenia czy wymyslac rézne wynalazki utatwiajgce zycie.
Zalety:

e trudne reguty opisane prostymi stowami i objasnione zabawnymi rysunkami i zdjeciami

e wiedza w pigutce na egzamin trzecioklasisty i troche wiecej dla uczniéw czwartej i pigtej klasy

e zestaw pomocnych ¢éwiczen z rozwigzaniami na deser

e duzo humoru i okazja do poznania geometrii z najfajniejszej strony!
Dzieki tej ksigzce nie tylko zrozumiesz, ale i polubisz geometrie! Opis za www.taniaksiazka.pl

Gry i zabawy, znane i lubiane : matematyka : nauczanie wczesnoszkolne / Adam Cedro. — Lublin : Wydawnictwo
Epideixis copyright 2019. W 83565

Gry i zabawy znane i lubiane. Matematyka to jedna z cze$ci nowej serii obejmujgcej 4 praktyczne przewodniki,
ktore adresujemy przede wszystkim do nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, pedagogdw, jak i rodzicow.
Przewodniki te pokazujg, w jaki sposéb mozna wzbogacic¢ popularne gry w tresci edukacyjne, a takze jak wykorzystac
potencjat i rados¢ zabawy do utrwalania wiedzy oraz rozwijania umiejetnosci dziecka. Opis za www.educol.pl

Igrzyska matematyczne : niebanalne zadania dla mtodych olimpijczykéw / Jakub Szczepaniak. - Warszawa :
Wydawnictwo Naukowe PWN copyright 2020. W 81342

Ksigzka lgrzyska matematyczne przeznaczona jest przede wszystkim dla mtodych czytelnikdw, ktdrzy sg
zainteresowani matematyka i chcg poznac jej zastosowanie. Sg otwarci na poznanie tajemnic liczb i gotowi na
wedréwke przez swiat grafdw, rownan, zbiordw, logiki, gier. Z powodzeniem mogg jg czytac réwniez rodzice, aby
wspdlnie z dzie¢mi tworzy¢ Rodzinne Kétka Matematyczne. Do korzystania z ksigzki zachecamy takze ucznidw
przygotowujacych sie do udziatu w konkursach matematycznych. Nie znajdziemy tu odstraszajgcych, nudnych i
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staromodnie sformutowanych tak zwanych zadan z trescig. Autor prezentuje wszystkie zagadnienia i problemy w
bardziej przystepny sposdb. Jedng z zalet tej ksigzki jest rdznorodnos¢ zadan: tekstowych, obrazkowych, rebusow,
zagadek i sztuczek matematycznych, ktére tworzg ciekawe — czesto przewrotne — historie dotyczgce wielu aspektow
codziennego zycia. Na czytelnika czeka réwniez encyklopedia fascynujacych liczb — poczgwszy od ambitnych,
skonczywszy na zrdwnowazonych. Autor jest znanym i lubianym propagatorem matematyki. Uczestniczy przy
tworzeniu zadan do konkurséw i olimpiad matematycznych, prowadzi zajecia dla studentéw oraz uczniéw szkét
podstawowych i Srednich. Jest twdrcg ksigzek prezentujgcych nieoczywiste oblicze matematyki, w tym: Przechytrzy¢
Murphy'ego czyli matematyka na co dzieni; Nieznosna lekkos¢ matematyki; Matematyka nie tylko dla zakochanych.
Opis za www.empik.com

Jak pomdc dziecku pokonaé niepowodzenia w nauce matematyki? : podrecznik dla rodzicéw, terapeutéw i
nauczycieli z seri Dziecieca matematyka / Edyta Gruszczyk-Kolczynska ; fotografie: Matgorzata Makiewicz ; ilustracje:
Dorota Pronczuk. - Krakéw : CEBP 24.12 copyright © 2021. W 84470

Profesor Edyta Gruszczyk-Kolczynska od blisko pét wieku zajmuje sie problemami dzieci z niepowodzeniami w nauce
matematyki i z dobrym skutkiem im pomaga. Ukoronowaniem tej dziatalnosci jest niniejszy podrecznik. Autorka
wyjasnia w nim, w jaki sposdb rodzice, terapeuci i nauczyciele moga pomadc dziecku pokona¢ niepowodzenia w nauce
matematyki i zapewni¢ mu sukcesy w dalszej edukac;ji szkolnej.

Problem jest powazny, gdyz przy ostroznym szacowaniu co czwarte dziecko zaczynajace nauke szkolng jest spychane
na Sciezke kleski szkolnej, bo nie potrafi sprostac¢ oczekiwaniom stawianym na zajeciach matematycznych. Na
dodatek rodzice i nauczyciele za pdzno orientujg sie, ze zle sie dzieje, co skutecznie utrudnia dziatania naprawcze.
Zeby sobie z tym poradzi¢, dorosli musza orientowad sie w przyczynach i mechanizmach narastania niepowodzen w
nauce matematyki.

Ten zakres wiedzy zostat oméwiony w czesci pierwszej niniejszego podrecznika. Na poczatku Autorka wyjasnia,
dlaczego uczniowie klas poczatkowych zbyt mato wiedzg i potrafig z matematyki. Omdéwione zostaty réwniez
przyczyny blokad w nauce matematyki wystepujgce juz w pierwszych miesigcach nauki w klasie I. Dziatania
naprawcze sg rdzeniem kazdego rozdziatu czesci drugiej tego podrecznika. Wzorcowe sytuacje zadaniowe i zadania
zamieszczone w tych rozdziatach zostaty przedstawione tak, aby dorosty wzorujgc sie na nich mégt wymyslic ich
wiece;.

W tytule publikacji zaznaczone zostato, ze podrecznik ten jest kolejng ksigzka z serii Dziecieca matematyka. Oznacza
to, ze zostat napisany w przystepny sposob i zawiera opisy konkretnych fatwych w realizacji zaje¢ z dzie¢mi,
opracowanych zgodnie z wnioskami z badan naukowych. Opis za www.taniaksiazka.pl

Jak wykorzysta¢ kostki na lekcjach matematyki ? / Jerzy Nowik, Joanna Swiercz. - Opole : Wydawnictwo Nowik
2016. W 75877
Gra w kosci jest jedng z najstarszych, znanych ludzkosci gier. Stuzyta gtéwnie do przewidywania losu, dopiero z

czasem stata sie grg hazardowg o wybitnie losowym charakterze. W wiekach XV i XVI grami, réwniez grg w kosci,
zajeli sie matematycy, probujac okresli¢ szanse wygrania, czyli obliczajac prawdopodobienstwo zdarzen.

Wiekszos¢ kostek uzywanych do grania ma ksztatt wielo$ciandw foremnych ale sg tez bedgce modelami
wielosciandw foremnych lub pétforemnych i mogg urozmaicié kazdg gre. Mitosnicy gier i zabaw matematycznych
moga korzystad takze z innych kostek, jak 30-Sciennej, a nawet 100-sciennej. Jednak najbardziej uzyteczng w grach i
zabawach matematycznych jest kostka dziesiecioscienna.

Gry z wykorzystaniem kosci, zazwyczaj zaliczamy do tzw. gier towarzyskich, ktérych celem jest rozrywka, wigzaca sie
z rywalizacjg, a tym samym z mozliwoscig wygranej jak i przegranej. Wazne jest aby dzieci byty przygotowane, ze nie
zawsze Wygrywaja.

W ksigzce jest 41 gier opracowanych tak, by szybko mozna byto przeprowadzi¢ zabawe a dodatkowo na koricu sg 4
gotowe scenariusze lekcji.

Publikacja bedzie przydatna nie tylko na lekcjach matematyki. Proponowane gry i zabawy mogg by¢ stosowane takze
w Swietlicy, na zajeciach wyréwnawczych, zielonej szkole, a nawet w domu. Zabawy z kostkami bedg ciekawg forma
uzupetnienia zaje¢ na kazdym poziomie edukacji. Opis za www.nowik.com.pl
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Konkurs matematyczny dla uczniéw szkoty podstawowej : zadania z Wojewodzkiego Konkursu Matematycznego
dla uczniéw szkot podstawowych wojewaddztwa opolskiego z lat 2004-2019 / Teresa Dziemidowicz. - Opole :
Wydawnictwo Nowik 2020. W 82977

Zbidr zawiera okoto 250 zadan (z rozwigzaniami) z Wojewddzkiego Konkursu Matematycznego dla uczniow szkot
podstawowych wojewddztwa opolskiego z lat 2004-2014. Znajduja sie tu petne zestawy zadan z konkursow
organizowanych przez Kuratorium Oswiaty.

Wiekszo$¢ zadan nie wykracza poza szkolny program nauczania matematyki, cho¢ obecnie juz nie wszystkie tresci sg
zawarte w aktualnej podstawie programowej. Dla uczniéw dociekliwych, lubigcych matematyczne zmagania, zadania
beda stanowity dobry materiat do pracy samodzielnej, zwtaszcza ze do kazdego zadania sg podane wskazéwki
dotyczace rozwigzania i odpowiedz.

Zbiér sSwietnie sie nadaje do pracy z uczniami na zajeciach két matematycznych w szkole podstawowej. Moze byc
pomocg dla ucznidow przygotowujgcych sie do kolejnych konkurséw matematycznych. Opis za www.gandalf.com.pl

tatwa matma : rozwigzanie jest prostsze, niz myslisz / Anne Lene Johnsen i Elin Natas ;

przetozyta Milena Skoczko ; [ilustracje Kine Rg@st]. - Warszawa : Wydawnictwo Marginesy 2018. W 79190

tatwa matma" to rewolucyjny przewodnik, dzieki ktéremu zrozumiecie matematyke. Nie bedzie tu zmudnego
wkuwania regutek i wzoréw! Zrozumiecie podstawowe zasady matematyczne, dzieki czemu bedziecie w stanie
pomdc dziecku osiggnac niebywate postepy. Wszystko opiera sie na najnowszych — i wypréobowanych z ogromnym
powodzeniem — metodach nauczania, w ktérych kluczowa role odgrywa pobudzanie do aktywnego myslenia i
uczestnictwa, w tym do niezwykle waznego w procesie nauki dociekania. Nauczanie konceptualne sprawia, ze wiedza
sama wchodzi do gtowy!

Wielu uczniéw nie potrafi sobie poradzi¢ z zadaniami i wzorami. Z tej ksigzki dowiedziecie sie, dlaczego program
nauczania stanowi taki problem i jak sobie z nim tatwo i efektywnie poradzi¢. Co wiecej: nie musisz by¢ ortem z
matmy, zeby pomadc dziecku! Nauczycielki matematyki nie kryjg entuzjazmu: "Ksigzka jest genialna. Po otrzymaniu
tak logicznych wskazéwek entuzjazm do nauki matematyki pojawia sie automatycznie". "Po przeczytaniu ksigzki
zupetnie inaczej patrze na ucznidow i wiem, jak im pomaoc.

"tatwa matma" napisana jest w przystepny sposéb. Przy kazdym temacie znajdziecie fatwe do zrozumienia
przyktady. Postepujcie zgodnie z instrukcjg, a pozbedziecie sie problemdéw z matma — raz na zawsze.

"tatwa matma" byta jednym z najwiekszych norweskich bestselleréw 2017 roku.

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

Licz ze mn3 : zbiér zadan z matematyki dla uczniéw klas 7 i 8. Cz. 1 / Danuta Budzich, Ewa Gérska. - Kijewo
Krolewskie : Wydawnictwo Niko 2017. W 79997

Ten matematyczny niezbednik zawiera zadania zwigzane z wtasnosciami miedzy liczbami, wyrazeniami
algebraicznymi oraz réwnaniami, statystyka i elementami teorii prawdopodobierstwa.

Ksigzka moze stanowi¢ nieoceniong pomoc dla nauczyciela jako zestaw zadan wspomagajacych realizacje tresci
ksztatcenia zawartych w podrecznikach klas siddmych i 6smych oraz jako materiat pozwalajgcy doskonali¢
umiejetnosci matematyczne ucznia. Moze postuzyé¢ zarowno do utrwalania zagadnien z danego dziatu, jak i zachecié¢
do rozwigzywania zadan, a podczas ksztatcenia analizowania i wnioskowania koniecznego przy rozwigzywaniu zadan
tekstowych.

Dla ucznia zbioér postuzy jako przewodnik, ktéry pozwala w prosty, dostepny i zrozumiaty sposéb utrwalié¢ wiedze i
umiejetnosci, a takze sprawno$é matematyczng. Pomoze mu takze w samoksztatceniu, gdyz zadania o réznym
stopniu trudnosci sprzyjajg samodzielnej pracy w domu i przygotowaniu sie do prac pisemnych.

Opis za www. bonito.pl

Licz ze mn3 : zbiér zadan z matematyki dla uczniéw klas 7 i 8. Cz. 2 / Danuta Budzich, Ewa Gérska. - Kijewo
Krolewskie : Wydawnictwo Niko 2018. W 79998

Licz ze mng. Zbidr zadan z matematyki dla ucznidw klas 7 i 8. Czes¢ 2 to druga czes¢ serii z zakresu umiejetnosci
matematycznych przeznaczonej dla ucznidw klas si6dmych i 6smych. Zadania zostaty przygotowane zgodnie z nowa
podstawg programowg ksztatcenia ogdlnego wynikajacg z rozporzagdzenia MEN z dnia 14 lutego 2017 r. Zbidr
przygotowuje uczniéw do egzaminu ésmoklasisty.

35


https://bonito.pl/kategoria/ksiazki/
https://bonito.pl/produkt/licz-ze-mna-zbior-zadan-z-matematyki-dla-uczniow-klas-7-i-8-czesc-2-2
https://bonito.pl/kategoria/podreczniki-klasa-8/

20.

21.

22.

23.

Czesc pierwsza zawiera zadania zwigzane z wtasnosciami liczb, wyrazeniami algebraicznymi oraz rownaniami,
statystyka i elementami teorii prawdopodobienstwa, w drugiej sg zadania o tresci geometrycznej, ktére ucza
dostrzegania zwigzkéow miedzy elementami figur ptaskich, przestrzennych i symetrii.

Zbioér moze by¢ pomocg dla nauczyciela jako zestaw zadan wspomagajgcych realizacje tresci ksztatcenia zawartych w
podrecznikach klas siédmych i 6smych, jako materiat pozwalajgcy doskonali¢ umiejetnosci matematyczne ucznia, do
wykorzystania podczas utrwalania zagadnien z danego dziatu, podczas ksztatcenia analizowania i wnioskowania
koniecznego przy rozwigzywaniu zadan tekstowych.

Uczniom zbidr moze stuzy¢ jako przewodnik, ktdry pozwala w prosty, dostepny i zrozumiaty sposéb utrwalié¢ wiedze i
umiejetnosci, a takze sprawno$¢ matematyczng, w samoksztatceniu, gdyz zadania o réznym stopniu trudnosci
sprzyjaja samodzielnej pracy w domu i przygotowaniu sie do prac pisemnych oraz egzaminu dsmoklasisty.

Opis za wwwbonito.pl

Matematyczne gwiazdki : zbidr ciekawych zadan z matematyki dla uczniow klas 5, 6 i wyzszych / Joanna
Bednarczuk, Jerzy Bednarczuk. - Torun : Wydawnictwo "Aksjomat" Piotr Nodzynski 2019. W 81535

Jestes uczniem klasy 5,6 lub wyzszej?

Chcesz miec széstke z matematyki?

Lubisz ciekawe zadania i famigtowki?

A moze przygotowujesz sie do konkursu matematycznego?

Jesli tak, to zbiér Matematyczne gwiazdki jest wiasnie dla Ciebie!

Znajdziesz tu zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, nietypowe i wymagajace pomystowosci.

Opis za www. tantis.pl

Matematyczne tamarice : 113 zagadek logicznych / Piotr Kosowicz. - Gliwice : Helion copyright 2021.
W 83952
Czy trzydziesci sktada sie z trzech trdjek? Trzech pigtek? A moze z trzech széstek?

Kazda twierdzgca odpowiedz na ten rachunkowy problem bedzie poprawna, o ile dobrze pokombinowac. Liczbe
trzydziesci bowiem mozna stworzyc i z trzech trojek, i z trzech pigtek, i nawet z trzech szdstek. Wystarczy do pracy
zaprzac te czes¢ mozgu, ktéra odpowiada za liczenie: dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie. Wystarczy
zmieni¢ perspektywe na matematyczng i przekonac sie, ze matematyka jest fascynujaca i... zabawnal!

Lubimy angazowac sie w rozwigzywanie zagadek, bo lubi je umyst. Mézg przepada za zadaniami, ktére pobudzajg go
do pracy, i to na najwyzszych obrotach. A gdy uda sie znaleZ¢ rozwigzanie, do tego na przyktad szybciej od siostry,
brata, mamy, taty i najlepszego kolegi — satysfakcja gwarantowana! Rozwdj intelektualny otrzymamy niejako gratis,
w pakiecie. Gtowienie sie nad zagadkami matematycznymi uczy logicznego myslenia oraz pozwala spojrzec na wiele
spraw z innej perspektywy, i to w dowolnej dziedzinie wiedzy. Matematyka jest wszak krélowg nauk.

Opis za www.empik.com

Matematyczne pomieszanie z poplataniem : zbiér zadan rozmaitych dla klas IV-VI / Jolanta Wysocka. - Opole :
Wydawnictwo Nowik 2022. W 85835

Matematyczne pomieszanie z poplgtaniem to zbiér zadan i zestawow powtérkowych obejmujgcych zagadnienia z
podstawy programowe;j dla klas IV-VI szkoty podstawowej. Zadania znajdujace sie w ksigzce celowo nie s3
pogrupowane tematycznie, utatwia to nauczycielowi catosciowe powtarzanie oraz utrwalanie materiatu. W zbiorze
zamieszczono nie tylko wyniki, ale takze poszczegdlne etapy rozwigzywania zadan i dlatego jest to takze sSwietny
materiat do samodzielnej pracy ucznia.

Matematyczne pomieszanie z poplgtaniem to: zadania tekstowe dla klas IV-V i klas VI, zestawy lekcyjne dla klas V-
VI sktadajace sie z informacji oraz zadan o réznym stopniu trudnosci, zadania projektowe, ktére wymagajg duzej
samodzielnosci od ucznidw, krétkie przyktady z réznych dziatéw oraz zadania ¢wiczace rysowanie figur oraz
doktadnos$é rysunku. Opis za www. bonito.pl

Matematyczne stacje zadaniowe - czyli jak zaktywizowaé uczniéw na lekcji? : klasa IV szkoty podstawowej /
Justyna Klimczyk. - Opole : Wydawnictwo Nowik copyright 2023. W 87508

Ksigzka Matematyczne stacje zadaniowe — czyli jak zaktywizowac uczniow na lekcji? zawiera gotowe materiaty do
wykorzystania w klasie czwartej , ktére pozwolg na prace metodg stacji zadaniowych. Metoda sprawdza sie przy
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powtdrkach i podsumowaniach okreslonej partii materiatu. Angazuje wszystkich ucznidw ( w tym samym czasie),
pozwala kazdemu z nich pracowaé¢ w swoim tempie. Stacje sg tak pomyslane, aby uczen mégt rozpoczac
rozwigzywanie zadan od dowolnego z nich. Jesli poprawie wykona zadanie, otrzyma informacje, ktére z nich ma
rozwigzac jako kolejne.

Metody aktywizujgce stymulujg uczniéw do kreatywnego dziatania i nawigzywania wspdtpracy celem skutecznego
rozwigzania problemu. Jesli dodatkowo , wyciggniemy” ucznia z tawki, a nawet wiecej — z klasy lub budynku szkoty,
mamy gwarancje, ze w tych nietypowych warunkach uczen bedzie funkcjonowat zupetnie inaczej. Jesli chcemy, aby
lekcje powtdérzeniowe czy zajecia dodatkowe wyglagdaty inaczej niz dotychczas, a uczniowie z zaciekawieniem
podchodzili do realizacji kolejnych zadan — polecamy te ksigzke. Opis za www.taniaksiazka.pl

Matematyczny trening dla uczniéw : zadania i éwiczenia rozwijajgce oraz doskonalgce myslenie matematyczne /
Iwona Wasik. - Gdansk : Wydawnictwo Harmonia 2019. W 82983

Matematyczny trening... to ksigzka adresowana do ucznidw mtodszych klas szkoty podstawowej. Publikacja zawiera
bogato ilustrowany zestaw réznorodnych zadan rozwijajgcych oraz doskonalgcych myslenie matematyczne. W
ksigzce znajdujg sie m.in. zadania tekstowe, ¢wiczenia doskonalgce technike rachunkowg, kolorowanki, piramidy,
grafy, drzewka, obliczenia zegarowe i pieniezne. Materiat ¢wiczeniowy dotyczy dziatan (dodawania, odejmowania,
mnozenia i dzielenia) w zakresie 50. W publikacji znajdujg sie zaréwno zadania tatwe, jak i te 0 wyzszym poziomie
trudnosci, ktére dziecko moze wykonac samodzielnie lub pod kierunkiem osoby dorostej. Opis za www.
harmonia.edu.pl

Matematyka : graficzne karty pracy : szkota podstawowa / Jagoda Bednarz-Koziet. - Krakow : Wydawnictwo WiR
2020. W 84340

Zestaw graficznych notatek i kart pracy z zakresu: utamkow zwyktych, utamkoéw dziesietnych, liczb catkowitych, pdl
figur ptaskich, poteg, pierwiastkdw. Zestaw zawiera: 42 karty pracy, 38 kart z notatkami. Opis za www.gandalf.com.pl

Matematyka bez pradu : pomysty na atrakcyjne lekcje w szkole podstawowej / Jolanta Wysocka. - Opole :
Wydawnictwo Nowik 2021. W 83904

Jolanta Wysocka — od 16 lat uczy matematyki w szkole podstawowej. Prowadzi — peten pomystéw — profil na
Facebooku: Matematyka na Wyso/c/kim poziomie. Zebrane w Matematyce bez pradu pomysty mozna
wykorzystywaé podczas lekcji matematyki na kazdym poziomie nauczania, a takze na zajeciach dodatkowych. Ksigzka
pomaga zaktywizowaé ucznidow oraz urozmaicic lekcje bez uzycia tabletdw, tablicy multimedialnej i innych urzadzen.
Mozna zaobserwowaé, ze to, co kiedys byto atrakcyjne i zaciekawiato, aktualnie dla ucznidw jest czym$ naturalnym.
Dodatkowo kazde ztamanie reguty, zmiana zasad bardzo pozytywnie wptywajg na proces zapamietywania i
aktywnos¢ na lekcji. Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

Matematyka inaczej / Ewa Jurkiewicz, Beata Kenig. - [Chotomdw] : Fundacja Wega ; [Géra Kalwaria] : we wspotpracy
z Fundacja Edukacja dla Przysztosci [2018]. W 82704

Skad sie wziety liczby? Jak liczyli starozytni Grecy, a jak Majowie? Co to s3 liczby Fibonacciego? Czym s3 bryty
platonskie? Kim byli Pitagoras, Hypatia, Leonhard Euler i Sophie Germain?

Odpowiedzi na te pytania oraz jeszcze kilka innych ciekawostek matematycznych mozna znalez¢ w tej ksigzeczce.
Publikacja przeznaczona jest dla uczniéw i uczennic lll, IV i V klas podstawéwki, ktdorym niejeden raz wydawato sie, ze
matematyka to trudna i nieprzystepna dziedzina nauki. Catkiem mozliwe, ze po tej lekturze zmienicie zdanie!

Do wspdlnego czytania, rozwigzywania zadan i odkrywania magii ukrytej w liczbach zachecamy zaréwno dzieci, jak i
rodzicow. Opis za www.taniaksiazka.pl

Matematyka na szdstke : zadania dla klasy VII / Stanistaw Kalisz, Jan Kulbicki. - Opole :
Wydawnictwo Nowik Sp. j. Biuro Handlowe 2020. W 82984
Zbidr ponad 450 zadan dla klasy VIl szkoty podstawowej, ktory zostat przygotowany z uwzglednieniem nowej

podstawy programowe;j. Ksigzka zawiera 230 zadan zamknietych, 220 zadan otwartych oraz 10 krzyzowek.
Zadania w zbiorze s3 zréznicowane pod wzgledem stopnia trudnosci, podane s3 takze odpowiedzi oraz wskazowki do
ich rozwigzan.
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Zbiér moze by¢ wykorzystany przez nauczycieli i uczniéw na lekcjach matematyki oraz na zajeciach kétka
matematycznego. Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.

Matma inaczej : kodowanie czyli Pomysty na przetamanie lekcyjnej rutyny / Joanna Swiercz. - Opole :
Wydawnictwo Nowik 2020. P 82065 W 82336

Ksigzka zawiera przyktady matematycznych zabaw, gier, kart pracy dla przedszkolakéw, uczniéw klas I-lll oraz IV=-VIII
szkoty podstawowej.

Matematyczne kodowanie faczy w sobie nabywanie wiedzy matematycznej i programistycznej. Zaproponowane w
ksigzce zabawy, zadania, karty pracy, matematyczne podchody i edukacyjne pokoje zagadek zawierajg elementy
aktywnosci artystycznej i fizycznej. Mamy nadzieje, ze znajdujace sie w ksigzce przykfady stang sie dla Czytelnika
inspiracja i zachetg do podjecia przygody z kodowaniem na zajeciach matematycznych w przedszkolu, klasie lekcyjnej
w szkole podstawowej czy zajeciach Swietlicowych.

"Matma inaczej. Kodowanie" udowodni, iz kodowanie jest dla kazdego, a nauka matematyki moze by¢ naprawde

atrakcyjng przygoda. Opis za www.empik.com

Na olimpijskim szlaku : konkursowe zadania z matematyki dla uczniéw klas 7-8 oraz szkét ponadpodstawowych /
Henryk Pawtowski. - Torun : Oficyna Wydawnicza Tutor copyright 2021. W 84478

Ksigzka zostata przygotowana z myslg o uczniach starszych klas szkoty podstawowej oraz szkét ponadpodstawowych
zainteresowanych matematyka. Znajduja sie tutaj m.in. zadania pochodzace z olimpiad i konkurséw
matematycznych. Na olimpijskim szlaku to elementarz ucznia myslagcego powaznie o udziale w konkursach
matematycznych, to takze zbidér ciekawych zadan do wykorzystania na lekcjach matematyki. Opis za www. tantis.pl

Repetytorium matematyka : szkota podstawowa : klasy 7-8 / tekst Teresa Czarnecka, Zofia Lipiriska. - Poznan :
Wiedza 2018. W 79451
Repetytorium matematyka. Klasy 7-8 to kompletne kompendium utatwiajgce nauke i umozliwiajgce
usystematyzowanie juz zdobytej wiedzy. Repetytorium zawiera wszystkie zagadnienia zawarte w podstawie
programowej dla klas 7-8 oraz zagadnienia dodatkowe, ktére wykraczajg poza podstawe. Ksigzka zostata podzielona
na dziaty, w obrebie ktérych znajdziesz:

e najwazniejsze informacje teoretyczne,

e wiele rad i wskazéwek umieszczonych w tabelach,

e przyktadowe zadania wraz z rozwigzaniami

e zadania do samodzielnego rozwigzania przez ucznia, do ktérych dotgczono klucz odpowiedzi.
Opis za www.taniaksiazka.pl

Repetytorium matematyka : szkota podstawowa : klasy 4-6 / tekst Wiestawa Janista. - Poznan : Wiedza 2018.
W 79452
Ksigzka jest nowoczesnym poradnikiem, ktéry pomoze uczniowi w nauce matematyki. Tresci zawarte w publikacji
zostaty podzielone na poszczegdlne dziaty, w obrebie ktérych znajduja sie tabele z najwazniejszymi pojeciami i
informacjami, przyktadowe zadania wraz z rozwigzaniami oraz zadania do samodzielnego rozwigzania przez ucznia,
do ktérych zamieszczono klucz odpowiedzi.
Ponadto ksigzka:

e umozliwia uzupetnienie wiedzy,

e utatwia powtdrzenie i usystematyzowanie wiadomosci,

e wspomaga przygotowanie do sprawdziandw,

e wskazuje na mozliwe zastosowania umiejetnosci matematycznych do rozwigzywania problemoéw

praktycznych.

Opis za www.bonito.pl

Tablice matematyczne dla szkoty podstawowej / Jerzy Janowicz ; [opracowanie redakcyjne Renata Sawickal). -
Warszawa : Nowa Era copyright 2020. W 82728
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Nowa publikacja dla uczniéw szkoty podstawowej przydatna podczas lekcji matematyki oraz przygotowan do
egzaminu 6smoklasisty. Stanowi kompendium wiadomosci z matematyki niezbednych w szkole podstawowe;j.
Zawiera informacje, ktére sg najczesciej wykorzystywane podczas rozwigzywania zadan.
e Wspiera rozumienie pojec dzieki zilustrowaniu ich przyktadami.
e Ufatwia szybkie odnalezienie potrzebnych informacji, czemu sprzyja przejrzysty i uporzagdkowany sposdéb
prezentacji materiatu.
e Ksztafci umiejetnosc korzystania z roznych zrédet informacji dzieki przedstawieniu zagadnien w réznej w
formie.
Opis za www. sklep.nowaera.pl

Teraz egzamin 6smoklasisty : repetytorium z matematyki dla szkoty podstawowej / Jerzy Janowicz. - Warszawa :
Nowa Era 2018. W 79241
Repetytorium ,Teraz egzamin dsmoklasisty. Matematyka” pomoze uczniowi skutecznie przygotowaé sie do

egzaminu osmoklasisty z matematyki. Zawiera praktyczne informacje o egzaminie z matematyki, m.in. kiedy sie
odbywa, ile trwa, co mozna i czego nie wolno zabrac ze sobg na egzamin, ilu i jakich zadan mozna sie spodziewac.
Utatwia przypomnienie i uporzadkowanie niezbednej wiedzy teoretycznej dzieki matym porcjom informacji
teoretycznych, ujetych czesto w schematy, ktére utatwiajg zapamietywanie. Umozliwia wycéwiczenie kluczowych
umiejetnosci dzieki wielu rozwigzanym przyktadom i odpowiadajgcym im ¢wiczeniom do samodzielnego wykonania.
Zapewnia intensywny trening zadaniowy dzieki bogatemu i réznorodnemu zbiorowi zadan egzaminacyjnych
otwartych i zamknietych.

Zawiera zadania zaprezentowane przez Centralng Komisje Egzaminacyjng, dzieki czemu zwraca uwage na najbardziej
reprezentatywne przyktadowe zadania egzaminacyjne. Pozwala samodzielnie przeprowadzi¢ prébny egzamin dzieki
dwoém przyktadowym arkuszom egzaminacyjnym podsumowujgcym catos¢ powtdrzenia. Umozliwia systematyczng
prace w domu lub w szkole: przejrzysta struktura publikacji pozwala roztozy¢ przygotowania na etapy.

Zawiera przydatne informacje matematyczne w formie plakatowej, ktore zwracajg uwage na wybrane regutly i
prawidtowosci matematyczne. Zawiera odpowiedzi i rozwigzania do wszystkich zadan, ktére pozwalaja samodzielnie
zweryfikowaé rozwigzania i ocenié stopier wtasnego przygotowania do egzaminu. Opis za www.taniaksiazka.pl

Uczmy dzieci stosowaé matematyke : poradnik nie tylko dla rodzicow / Danuta Zaremba. - Gliwice : Helion
copyright 2020. W 82181
Matematyka jest dostownie wszedzie, a wspoétczesny swiat na kazdym kroku daje nam okazje do jej zastosowania.

Obliczanie budzetu, pensji i zobowigzan finansowych, zakupy, rozliczenia z urzedem skarbowym, kalkulowanie rat
kredytu, szacowanie odlegtosci, ktéra da sie pokonac¢ samochodem po tankowaniu - wszystkie te czynnosci
wymagajg uzycia aparatu matematycznego, ktdrego nalezyte zrozumienie pozwala szybko otrzymadé wtasciwe wyniki
i znacznie utatwia codzienne zycie.

Dlaczego wiec tak wiele osob kojarzy matematyke z czyms nieciekawym, niezyciowym i trudnym? Czemu w ich
pamieci pozostajg tylko nieliczne wzory, suche definicje, niewiele méwigce pojecia? | to niekomfortowe uczucie, ze
dtugie godziny spedzone w szkolnych tawkach byty czasem straconym. Ludzie zwykle nie widzg sensu w nauce
matematyki, poniewaz nie dostrzegaja jej zwigzku z rzeczywistoscia i rzadko potrafig zastosowac zdobytg wiedze w
praktyce - jako dzieci po prostu nie byli tego uczeni.

Nadszedt czas, by zmienic ten stan rzeczy. Kolejne pokolenia nie muszg wzrasta¢ w fatszywym przekonaniu o
bezuzytecznosci matematyki. Prosty jezyk, klarowne wyjasnienia, brak zbednej teorii, przyktady z zycia wziete - oto
przepis na sukces! Dzieki tej ksigzce zdobedziesz narzedzia, ktére pozwolg Ci skutecznie przekazac wiedze
matematyczng dzieciom w niemal kazdym wieku. Od absolutnych podstaw az po zaawansowane zagadnienia - ten
podrecznik pokaze Ci, jak uczy¢, aby nie znudzi¢ i by nabyte umiejetnosci dato sie tatwo zastosowac w praktyce. Opis
za www.empik.com

Zbior zadan z matematyki dla klas VIl i VIII z petnymi rozwigzaniami. Czes¢ 1, Geometria, statystyka i rachunek
prawdopodobienstwa / Ewa Gateska. - Opole : Wydawnictwo Nowik 2023. W 87161
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Druga czes¢ zbioru zadan zawiera tresci z geometrii, statystyki i rachunku prawdopodobienstwa zgodne z podstawg
programowa dla klas VIl i VIII szkoty podstawowej.

Zbidr dzieki doktadnym rozwigzaniom moze stuzy¢ pomocg zarowno uczniom majgcym trudnosci z przedmiotem, jak
i uczniom dobrym oraz bardzo dobrym, ktdrzy po samodzielnym rozwigzaniu poréwnujg wynik i metode rozwigzania.
Ksigzka moze sie przydac rowniez rodzicom sprawdzajgcym postepy swoich dzieci oraz nauczycielom w procesie
nauczania.

W zbiorze znajduje sie 140 doktadnie rozwigzanych zadan z licznymi podpunktami oraz seria zadan do samodzielnego
rozwigzania z odpowiedziami. Opis za www.taniaksiazka.pl

. Zbiér zadan z matematyki dla klas VII i VIl z petnymi rozwigzaniami. Czes¢ 1ll, Zadania zamkniete / Ewa Gateska. -
Opole : Wydawnictwo Nowik 2022. W 86648
Trzecia czes¢ zbioru zadan z matematyki, podobnie jak pierwsza i druga, przeznaczona jest dla uczniéw klas VIl i VIII.

Obejmuje trzy typy zadan zamknietych.

Ksigzka zawiera zadania testowe, do ktérych podane s cztery odpowiedzi, w tym tylko jedna prawidtowa. Sg takze
zadania typu prawda-fatsz, w ktérych podane sg dwa rozwigzania do oceny ich prawidtowosci oraz zadania, w
ktérych nalezy odpowiedzie¢ tak lub nie, uzasadniajgc wybor.

W pozostatych typach zadan trzeba zaznaczy¢ wybrang odpowiedz, by méc sprawdzié jej poprawnos$é. W zbiorze
umieszczone sg tresci zadan do wszystkich dziatéw oraz odpowiedzi umozliwiajgce sprawdzenie ilosci zdobytych
punktow i obliczenie procentu poprawnie rozwigzanych zadan.

Na korcu zamieszczone sg szczegdétowe rozwigzania wszystkich zadan.

Zbidér moze stuzy¢ pomoca zaréwno uczniom majgcym trudnosci z przedmiotem, jak i uczniom dobrym i bardzo
dobrym.

Przyda¢ moze sie réwniez w przygotowaniu do egzaminu po szkole podstawowej. Opis za www.empik.com

. Zbiér zadan z matematyki dla klas VIl i VIl z petnymi rozwigzaniami. Czes$¢ I, Algebra / Ewa Gateska. - Opole :
Wydawnictwo Nowik 2018. W 78891

Zbiodr zadan przeznaczony jest dla ucznidw, ktdrzy zgodnie z wprowadzong reforma edukacji beda kontynuowa¢é
nauke w klasie VII, a nastepnie VIII szkoty podstawowej. Zawiera on obowigzujgce typy zadan zgodnie z nowga
Podstawa programowa. Moze stanowi¢ pomoc dla uczniéw i nauczycieli niezaleznie od wybranego podrecznika.
Kazdy rozdziat zawiera uzyteczne informacje, zestaw zadan z petnymi rozwigzaniami oraz tresci zadan z
odpowiedziami do samodzielnego rozwigzania. Opis za www.nowik.com.pl
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